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Esquema de la unitat

Treball amb
materials

Prescniacio dela unitat

Les propietats i caracteristiques sin-
g

fie. A ningd no se i acudiria fer una
porta de cartrd, una paela de fusta o
un monopat de vidre. Utiitzar la fus-
ta, ols metals, s pisiics, etc., pot ser
‘adequat en algunes situacions perd
inadequat en unes altres. Per tant, a
'hora d'escolir un material n'hem de
‘conixer les caracteristiques.

Aquesta doble pagina conté:

* Numero i titol de la unitat.

e Text introductori breu.

e Activitats inicials relacionades amb la
il-lustracio. L’ objectiu és avaluar els conei-
xements previs dels alumnes.

UNITAT @)

_—

ing
Desenvi{upanent dels continguts I lustraci

Estructura Part grafica (dibuixos,

esqguemes, etc.) que
ajuda a clarificar el text.

Aquestes pagines estan organitzades e
apartats i subapartats numerats.

Temologia
1. Lelectricitat 2. El circuit eléctric

nRomuceiygrmecTETTRY

i freguem un boligraf amb un tros de roba i Facostem @

i—/j Activitats
. , ' Estan tipificades
o - segons el grau de

nologia cadascun dels.
components de la taula
‘amb el seu simbol i anota.

cwear <—  dificultat que presenten

dres si és generador, re-

iy ron e o eno e S, i poden ser:
« Dispositius de control. Permeten obrir o tancar el circuit a voluntat. Els.
+ et syt o et e | | W
danys. Els més habituals son els fusibles. / ° Respon
2. Representacio6 grafica d'un circuit condtor | posador <
16 assignat un simbol. En Faciiiat 2 ot mostrem aiguns d'aquests simbols ,D_.E L ° EXp el’im ent a
Gt R e Taller d’informatica
w e Calcula
* Representa
* Analitza
Definicions
* Debat

Els continguts fonamentals es destaquen
sobre un fons de color. ¢ Dissenya



Collpetencies basiques
Plantejament

Es treballa en contextos de la realitat dels alumnes per
acostar-se al seu entorn tecnologic.

Tasques

Aquestes qgliestions pretenen contribuir a I’'adquisicio
de les diferents competencies basiques.

Sitesi

La sintesi &és un resum que recull els
continguts fonamentals de la unitat per tal
de facilitar-ne I'estudi.

"apartat Recursos
en xarxa pretén
fomentar I'Us de les
tecnologies de la
informacio i la
comunicacié amb
questions
formulades a partir
de recursos
d’Internet.

Sittesi

l:al‘puéﬁ(:hx basiques

Els plastics i el medi ambient

i representa L problema greu a causa dol grau do contaminacié tan alt
aquests mateials.

emps, embnta | contaming ls camps, s s,
po, per

rerasents a0/ I aci segient:

Indivcalen el recicatge. a mé, 1 han d'ntevenir o nsttucions, por
i

de etuig.

Pommore nteror e 1 e e un s 500

El tangram amb volum

INEIAGN

Aclivitats finals

1. kdenifca quina és I propitat més caracteristica
dols cbjctes sogtents | axlca por

Aiant

Gonductor

V=08dm

m=adsig

maleabitat

Propitts
tecnobgaues b

Soldabitat

s

diaiaco

tomiques - | 12

Propitas quimiques

'hi treballen d’una

a els continguts

Propostes de treball
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Kils de materfal

Per realitzar les seguients propostes de treball es poden adquirir els kits de muntatge indicats:

Kit: Reductora Proposta de treball 3. Reductora de velocitat

Amb el material disponible es pot fer:

1 llisté de fusta de pi de 15 cm de longitud i de 10 x 45 cm.
2 esparrecs M4 de 10i 8 cm.

15 rosques M4.

8 volanderes planes.

1 cargol autoroscant de cap cilindric de 7 mm de longitud i
3 mm de .

1 motor d’1,5/4,5 V.

1 suport per a motor.

2 rodes dentades de PVC de 38 dents i 40 mm
2 rodes dentades de PVC de 13 dents i 15 m
1 reductor amb pas de 4 a 2 mm de <.

Kit: Pont llevadis ball 7. Construccié d’un pont

Amb el material disponible es pot fer:

Materials

Base metal:lica fors

foradada
¢ Tira metal-lica
* Barra roscada M4 es pelacables

dador electric

2 m de fil conductor
Estany per soldar
Cinta adhesiva

Cola




Disseny assistit
per ordinador.
LibreCAD

Antigament es dissenyava dibuixant
amb instruments de dibuix tradicio-
nals: regle, escaire, etc. Per0 la utilit-
zacio de I'ordinador s’ha estes de tal
manera que en l'elaboracié de di-
buixos I'Us d’equips informatics s’ha
fet imprescindible.

F&

El disseny amb ordinador va co-
mencar als Estats Units deu fer u
70 anys. Aquest procedimen

nador’ i les sigles s¢

En aquesta unitat
aqguest mén come
grama de dibuix en



AcliVitats infcisls

1. Intenta dibuixar al teu ordinador una figura
com la de la imatge de la dreta, utilitzant
un programa de dibuix senzill (per exemple,
el Paint). Anota tots els inconvenients que
trobis.
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1. Disseny assistit
per ordinador 2D

En el mercat es poden trobar dos grups de programes de disseny grafic:

1. Programes de disseny artistic. Aquests programes es basen en una
trama de punts anomenats pixels. A cada pixel s’hi adjudica un color, de
manera que un grup de pixels formen una imatge. Com més gran sigui al
densitat de pixels, millor sera la definicio de la imatge.

Les imatges creades amb aquest sistema s’anomenen mapa de bits (obit-
map); se solen gravar amb I'extensié bmp i normalment ocupen molta
memoria. Els programes que utilitzen aquest sistema son, entre d’altres, e
Paint per a dibuix i el Photoshop i el Paint Shop Pro per al tracta

d’imatges. Je pixelitzacié d’ atge.

2.Programes vectorials. Aquests programes tracten les imatge

independentment.

Les imatges creades amb programes vectorials ocu
encara que s’ampliin o es redueixin no perden definicio. Els progra
utilitzen aquest sistema son I’AutoCAD |

Imatge creada amb programa vectorial.

Taler d’'informaitica

1. Comparacio entre
vectorial

a terme amb programes
2int es fan amb programes

Els dibuixos que es amb el Word es G

Pas 2.

Pas 3.




DISSENY ASSISTIT PER ORDINADOR. LIBRECAD

2. LibreCAD

uniTaT @

Hi ha programes que permeten dibuixar algun objecte i girar-lo per poder veu-
re’l des de diferents posicions: son programes de dibuix en 3D. En canvi, altres
programes de dibuix lineal son molt Utils per dibuixar planols.

El LibreCAD és un programa lliure de dibuix lineal en 2D que pot funcionar amb
diversos sistemes operatius com I'OSX, el Windows o el Linux. Te’l pots des-
carregar a través de la web http://librecad.org i, tot i que inicialment esta en
angles, es pot canviar I'idioma mitjancant el menu Edita | Preferéncies de I'apli-
cacio.

El seu antecessor és el QCad i s’assembla bastant a I’AutoCAD, un dels p
grames més estesos de disseny en 3D d’Us professional.

o Menu de capas
Menu principal
herramientas


http://librecad.org

Temnmologia




Accés als botons d’eines

Les eines van apareixent agrupades en blocs en
funcio del dibuix que s’estigui fent. A través dels
botons del menu principal es pot accedir a la
resta d’eines.

Per exemple, per dibuixar una linia vertical, en
primer lloc s’ha de clicar sobre la linia del menu
principal. Aleshores s’accedeix a totes les op-
cions de linia per poder seleccionar la linia verti-
cal.

Un cop seleccionada s’obre un nou bloc de bo-
tons: els de forcar punts de referencia per ajudar
a situar la linia que es vol dibuixar. Per tornar al
menu principal s’ha de clicar la tecla correspo-
nent.

Menu princi
d’eines.

DISSENY ASSISTIT PER ORDINADOR. LIBRECAD

Menu de forgar punts
de referencia.

uniTaT @
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DISSENY ASSISTIT PER ORDINADOR. LIBRECAD

Taler dinformatica

5. Dibuix de la vista d’alcat d’un dispensador de cinta adhesiva

1.

. Amb les eines de Llista de capes, afegeix quatre noves capes

Obre el document taller anterior «A4 Vertical» que ens servira per tenir els limits del paper. Esborra les lletres i
assegura’t que en les Preferencies del dibuix actual del menu Edita tens activades les opcions seguents:

— Full A4 Vertical — Unitats del dibuix actual «<mil-limetres»
Assegura’t també que tens activades les barres d’eines: Primers passos i Estandard.

amb les caracteristiques s

Capa0 Capa i Capa 2

Marc del paper
(defecte)

. Activa la capa d’eixos. Dibuixa dues linies d’ei

a d’estructures dibuixa una circumferencia
verticals de 60 mm separades 35 mm. Després di- corresponents a I'estructura del dispen-
buixa un eix horitzontal de 90 mm. Proc - sador inta adhesiva segons les cotes de la fi-
tigui centrada a la pagina. gura. Ac capa corresponent.

les cotes 6. Dibuixa els dos arcs amb un radi de 5 mm.

(3]
>
2
=
=]
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Sitdesi

1.

Els programes de assistit per ordinador
poden ser vectorials 0 de mapa de bits. També es
poden classificar en programes 2D també anomenats
programes de dibuix i programes 3D.

El LibreCAD és un programa de dibuix técnic similar
al . Encara que no és tan també s’hi
poden fer una infinitat de dibuixos amb precisio, tot i
que és molt més d’utilitzar.

Els elements més importants de la interficie del Libre-

CAD so6n I’ de treball, la barra d’eines, els
d’eines, la linia de capes i la linia de coman-

dament.

Una de les meés interessants del LibreCAD

son els punts de referéncia que ens permeten
interseccions, tangents, punts de la graella,
finals, principis, punts mitjans, etc.

La graella és una en la qual es pot variaria
mida i seleccionar punts de manera precisa de ma-
nera que es pot dibuixar amb

Gracies a les podem fer,
pant-los en diferents nivells. Aixi p
capa per a part d’una figura, una a

iX0S agru-
utilitzar

una altra per a les
Aquestes capes es poden

, una altra per al text, etc.
0 amagar.

Paraules clau

seleccionar — cotes — lineal — boto
AutoCAD - eines — potent — mostra
— area — exactitud

etch hi ha altres programes de dibuix tecnic. Busca informacié sobre
aracteristiques principals.




Disseny d’una cambra de bany

Quan es distribueix un espai d’una casa és interessant poder dibuixar els elements per veure quina pot ser la distribucio
mes correcta.

Dibuixa una cambra de bany amb tres elements segons la imatge superior. El dibuix ha de tenir
les caracteristiques seguents:

Dibuixa una cambra de bany com la de la figura amb una€seala 1:10.
Fes un gruix de les parets de 10 cm.
Dibuixa els elements de la cambra de bany com_ereguis gque és convenient.

Utilitza quatre capes: una capa per a les parets, una altra‘pena les portes i les finestres, una altra per a les
cotes i una ultima per als elements de la cambra de bany.

Un cop dibuixats, pots. moure els elements per fer una distribucio
que t'agradi més. Per moure’ls, selecciona’ls previament.




Els delineants

Els delineants es dediquen a fer dibuixos tecnics, és a dir, creen representacions grafiques apliea
normes de dibuix. Aixi, la seva feina és molt important ja que tradueixen els projectes i calculs
més tard, els planols que dibuixen, es puguin interpretar. Dit d’una altra manera: el delineant fa
enginyers o arquitectes que conceben les idees i els que les han de dur a terme.

t la geometria i les

Un delineant, a més de ser capac de dibuixar habilment, ha de tenir coneixeme

el regle, I'escaire, el cartabd o el compas.

Actualment es dibuixa a través de I'ordinador amb potents pro ' S i tot, moure els
objectes o edificis per veure’ls des de diferents posicions.

-l 4

v

Q_af l[u sl

1. Quina feina fan els delineants?

2. Quins camps de coneixements ha de saber un delineant?

2. Que passaria si els delineants no seguissin unes normes comunes a la majoria de paisos?
a4

- Quins avantatges creus que té dibuixar amb mitjans informatics respecte a fer-no amb eines de dibuix antigues?



Aclividades finales

1. Taller d’'informatica. Crear blocs

Quan es dibuixa algun element amb diverses linies no es poden pintar de colors a menys que aquest dibuix sigui tot un
bloc i no linies independents. En aquest taller crearem un bloc i el pintarem.

a) Dibuixa la figura seglient i observa com pots seleccionar cada linia independentment perquée

b) Activa I'eina Crea un bloc i selecciona d’una en una totes les linies del dibuix. Seguidamen
Continua I'accio i selecciona el punt de referencia del bloc (per exemple la cantonada superio
posar nom al bloc.

c) Araja no podras seleccionar les linies inde t. Quan ho inte edara seleccionat tot el bloc.

d) Per pintar el bloc utilitza I'eina Crea un r: . Quan seleccionis el bloc i inuis I'accio, s’obrira una finestra amb

diferents opcions. Tria el color solid.

2. Taller d’'in

. Cada element és un bloc diferent i una capa té un color també diferent.



3. Taller d’informatica. Dibuixar les vistes d’un objecte

Aplicant els coneixements adquirits, fes les vistes d’alcat i de planta de la peca, segons les mides indicades.

Aquest dibuix haura de tenir quatre capes: una per a la peca, una altra per al ratllat, una altra es i una Ultima

per a les linies d’eixos.

Orientacions:
e En primer lloc, cres
e Tot seguit dibuixa
e Un cop creats els

e Finalm




Maquines

L’energia no es crea ni es destrueix,
nomeés es transforma. Les maquines
es dissenyen i es construeixen
amb la finalitat de facilitar la vida
a les persones, transformant
I’energia perqueée ens sigui util.

En aquesta unitat analitzarem les
maquines, des de les més senzilles
fins a les més complexes,
n’estudiarem les seves parts, com es
classifiquen i realitzarem calculs sen-
zills sobre el treball i la potencia que
desenvolupen.



itats infcials

1. A la il-lustracié podem veure una maquina
molt curiosa. Respon les preguntes se-
guents:

a) Quina funcio té aquesta maquina?
b) D’on obté I'energia per funcionar?

c) Per que creus que en lloc de rodes té
potes?

d) Creus que es mou lentament o és molt
rapida? Com faries que es mogués meés
rapidament?

e) Quines parts diferenciaries en aquesta
maquina?
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1. Maquines: parts energia o informacio
: - - ) - d’entrada
i classificacio

MAQUINA
. , p conjunt d’elements degudament
E§ podeh enumerar una |nf|n|tatl d’artefactes, des dels més interconnectats, capacos de
simples fins als més complexos, ideats per I'ésser huma amb transformar I’energia en treball Gtil o
I'objecte de satisfer les seves necessitats amb el minim esforg que permeten transigggar informacio

possible. Tots aquests artefactes s’anomenen maquines. treball Gtil
de so

1. Classificacié de les maquines

Hi ha una gran diversitat de criteris per intentar classificar les maquines, i aqui
farem servir els seguents:

1. Segons la transformacio que es produeixi: energetica o d’informacio.

2. Segons el lloc d’aplicacié: a la llar, en el transport, en la in

I'agricultura, etc. cotxe és una maquina que transforma
rgia quimica en treball util. S’utilitza per
sport i és una maquina dinamica, ja

interior t¢ mecanismes que es

3. Segons si tenen moviment o no: dinamiques (com una ra) o estati-

ques (com un teléfon).

Recorda que les formes
d’energia més habituals
son:

Respon

1. Dibuixa una taula amb dues colum
maquines del teu entorn i, en l'altr

n una escriu el nom de cinc

— Energia electrica
— Energia mecanica
¢ Energia cinetica (de movi-
ment)
e Energia potencial (de po-
Sicio)
— Energia termica
— Energia quimica
— Energia electromagnética
— Energia lluminosa

Maquina

cs com el de la figura per a cadascuna de les transformacions energéetiques indicades

4. energia electrica en energia mecanica
5. energia edlica en energia electrica

6. energia térmica en energia mecanica

Energia Escalfador Energia

quimica d’aigua calorifica




MAQUINES

2. Parts de les maquines

uniTaT @

Si ens centrem en les maguines amb elements mobils que transformen energia
per facilitar un treball, veurem que la majoria tenen diverses parts comunes.

Estructura / /

Es pot dir que és I'esquelet de la
maqguina, on les altres parts se
subjecten i, a més, queden
protegides.

Elements de control
Soén els encarregats
de posar en marxa i
regular la maquin

Respon

3. Copia ala llibreta una taula com la de so
disposen de les parts descrites i res

caselles corresponents si les maquines
untes seguents:

Maquina Mecanismes Elements de control
espremedora

escalfador d’aigua
rentadora
video
ordinador
eixugacabell
frigorific
bicicleta

re les parts de ¢) Quines son les parts comunes a totes les maqui-
nes? Per que?
d) Quines parts diferencien una bicicleta d’un cotxe?

rellotge mecanic vaixell tractor rentaplats televisor
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2. Treballl, energia, rendiment
i poténcia en les maquines

1. Treball, energia i rendiment

En la imatge s’aprecien dues maneres de pujar una caixa sobre una taula. Es
pot interpretar que el treball fet (0 energia necessaria per pujar la caixa) és el
mateix. Evidentment, per la rampa es fa menys esforg, pero es recorre més
distancia.

Aixi, el treball es pot calcular amb I'expressié seglent:

on:
W=Fxd W = treballl

N

1 joule (J) = 1 newton (N) x 1 metre (m)

energia d’entrada

etd emprant una forga de 30 N durant 100

sa de la compra durant 1 km fem un esfor¢ de 50
fet?

a hem de fer per desplacar una caixa 200 m sabent que el

treball ssari per a aquest desplacament és de 40000 J?

8. Durant un mati, un muntacarregues absorbeix 50000 J d’energia,
perd el treball que ha fet és de 40000 J. Calcula I’energia que s’ha
perdut.

Diferéncia entre treball
i energia

Tant el treball com I’energia es
mesuren en joules, pero el tre-
ball s’associa a «moviment» i,
en canvi, I’energia és «allo»
que es pot transformar en tre-
ball.



MAQUINES

2. Potencia poténcia total o absorbida
P

uniTaT @

tota/)

Imagina’t que per fer un treball disposes de dues maquines, una
tarda 1 minut i 'altra, 2 minuts. Es ogic pensar que la primera . poténcia perduda
maquina és més potent que la segona. Aixi, la potéencia d’una MAQUINA Pooruad

magquina ve donada per I'expressio seguent:
poténcia util (P,)

ati

on:
P = poténcia
/ / \ W = trebal
n=———
1 watt (W) = 1 joule (J) / 1 segon (s) t = temps p

perduda

Exemple

segons.

a) Quin treball fa el motor A? | el B?
W,=Wgz=F-d=500-1=500J

b) Quina poténcia util té el motor A? | el B?
Puya=W,/t,=500/5=100 W

u

Pus=Ws/t;=500/10 =50 W

u

120 J, quin rendiment t€?, g potencia es perd?

¢) Si el motor A absorbeix una poténci

- 100 = 883,33 %

~P,,=120W—-100 W =20 W

oerduda’ pOI’ IO que Pperduda

Una altra unitat de po ia é : itzat en automocio.

’equivaléncia entre El treball, W (work), s’expressa

en joules i no s’ha de confon-
dre amb la potencia, P, que
s’expressa en watts (W).

dar caixes a 10 m de distancia i tarda 4 s. Si la cinta es mou gracies a un motor eléctric de 700 W de poten-
cia, calcula’n el rendiment.

11. Un motor eléctric absorveix una poténcia de 2500W. Determina el seu rendiment si la potencia Util és de
3 CV.
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3. Maquines simples

El curs anterior ja vam veure els primers mecanismes que van utilitzar els hu-

mans, les anomenades cinc maquines simples: el pla inclinat, la roda, la politja, . doa”ega
el cargol i la palanca. A continuacio n’estudiarem algunes amb més profunditat. F, .

forca

aplicada
1. La palanca ?

Les palanques sén unes barres rigides que oscil-len sobre un punt de suport.
Depenent d’on estigui situat aquest punt, es poden multiplicar petites forces
per fer grans treballs. La llei de la palanca s’expressa de la manera seguent:

Distancia entre la forga aplicada
i el punt de suport.
S’expressa en metres (m). | _— Forca

Forca aplicada.
S’expressa en newtons (N).

Segons la posicié del punt de suport es poden disting
grau, segon grau o tercer grau.

Palanques de primer grau

/A\

o — " g AT

\ F e
punt de suport ¢

Y 1, Fe)

El punt de suport esta entre la

aplicada i la carrega. agulla d’estendre martell

Palanques de segon gr:
ds

R (N I
I t

trencanous carretd obridor

t £l .|
= g By
VF Ry Rl 1,
punt de suport

La forca aplicada esta entre el punt
de suport i la car pinces martell pala



MAQUINES

2. El cargol cabeza ouerpo

uniTaT @

Una de les aplicacions més importants del cargol €s quan s’utilitza ‘
amb una femella. Perque la femella i el cargol s’enrosquin perfec-
tament, cal definir molt bé:

* El pas (p), que és la distancia entre les dents. forma
de la rosca

* Lametrica (metrica 2, M-2, métrica 3, M-3, etc.), que indica els
mil-limetres que té de diametre.

Cada vegada que es fa una volta al cargol, la femella avanca una
distancia corresponent al pas.

3. La politja

La politia és una roda que disposa d’una ranura on s’insereix una
corda o corretja. D’aguesta manera, encara que es faci la matei
forca, es poden aixecar pesos més comodament.

La uni6é de diverses politges s’anomena polispast. En
gura, cal fer la meitat de forca, pero cal estirar el dobl

Polispast: sistema de politges
esglaonades que consta del mateix
nombre de politges fixes i mobils.

Politja fixa.

Responie
12. Observa el tamboret de la figur
a) Explica com funciona.

b) Si el pas de rosce eient cada vegada que es

cinc voltes?
e pugi 10 cm?

nt de suport d’'un gronxador, genera una forca
seva germana petita si es troba a 2 m del punt

14. Per a de fer una forca de 5000 N, perd disposem d’una pa-
itud i col-loquem el punt de suport a 25 cm de la pedra. Quina
iutilitzem la palanca?

b) Quina forga s’ha d’aplicar i quanta corda cal estirar per pujar la caixa 2 m amb un polispast format per una
politja fixa i una de mobil?
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Ex)erinenti
Comprovacio de la llei de la palanca

N d, N d, N|
N N N

® Barra metalica agujereada t

® 1 dinamdmetro

F_ (pes)

c

3. Colloca a I'extrem esquerre I'obje
porta la dada a la taula.

4. Estira el dinamometre fins

F,-d,=F,-d,

, tal com hem fet anteriorment.

dc (m) Fc (N) da (m) Fa.dc=Fc'da




Sil¥esis

Elabora un resum de la unitat, completant els espais en 5.lLa potencia d’'una maquina ve donada per la
blanc amb les paraules clau. entre el treball fet i el temps emprat.
N . . El rendiment d’una maquinaye donat per la relacio
1. Les maquines son inventats per .
s R T . entre la poténcia
I’ésser huma amb I'objectiu de satisfer les seves ne-

cessitats amb el minim possible. 6. Les primeres
2. Les maquines es poden classificar segons la SIS G [P G
- 9 P 9 nes. Antigament, s’ano

que produeixen, segons el lloc de
i segons que tinguin moviment o no.

3. qu maquines que tenen.m’oylment s’anomenen 2. Les - que oscillen
maquines i s’hi produeix una trans-
formacio de I'energia en energia Util.

4. | es parts principals d’'una maquina son I ,
I’element motor, els elements de transmissio | ic ques, dinamiques, relacio, estruc-
de moviments i els elements de con- Qixinets, maquines, Util, transformacio,

trol.

Relutsc

P

podras comprovar el funcionament
d’alguns anismes.

Entra al programa i practica els coneixements que has
adquirit en aquesta unitat.




Qué son les maquines?

Si miréssim enrere comprovariem que la preocupacio de I'ésser
huma per estalviar-se feina ha estat constant en la historia. La
forca muscular que utilitzaven els humans primitius de seguida es
va substituir per mecanismes simples, com per exemple la pa-
lanca, el pla inclinat i la roda, que permetien moure carregues
d’una manera més comoda i eficac.

A I'edat mitjana s’aprofitava I'energia del vent i de I'aigua gracies
als molins de vent i les rodes hidrauliques.

A I'era moderna, la maquina de vapor va ser un element decisiu
per al desenvolupament de la societat del segle xix. Avui dia |
revolucio de la informatica i dels mitjans audiovisuals esta marc
el que s’ha anomenat I'era digital.

Podriem haver enumerat una infinitat d’artefactes, de

Aixi, una maqguina és un conjunt d’elemen
mar energia en treball Util; per exemple,
I’energia quimica del combustible és tran
mecanica (moviment).

Tas(ues §
{ 1. Després de llegir el text anterior respon les preguntes seglients:
a) Quinsyvan ser. els primers artefactes que va utilitzar I’'ésser huma per estalviar-se feina?
b) B’on procedia I’energia que utilitzaven les primeres maquines inventades per I'ésser huma?
¢) Quina finalitat tenen les maquines?
d) Quin grup de maquines han aparegut en els ultims temps?
€) Quina maquina ha estat molt important en el desenvolupament de la societat?

f) Fes una llista de maquines que fas servir al llarg d’un dia.
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{: - El balanci de la figura, que pertany a I'Albert i la Conxita, mesura 4 metres de longitud. La forga maxima du_e.

<« [I'Albert és capac d’exercir és de 500 N i la Conxita, 600 N. Amb aquestes dades, respon les preguntes se-
guents:

b) Dibuixa un esquema d’aques
c) Sitots dos ocupen els seient e passara”?

N, a quina distancia del punt de suport s’haura




Aclivitats finals

1. Calcula el treball que cal realitzar per aixecar un cos
que pesi 1 200 N fins a una altura de 9 m.

2. Una persona empeny una maleta per una estacioé de
ferrocarril una distancia de 20 m. Si el treball total
que ha realitzat és de 1 200 J, quina forca hauria
d’aplicar?

3. De quin tipus son les palanques seguents? Justifica
la resposta amb un dibuix explicatiu.

Si la palanca mesura 3 metres i el punt de suport
esta situat a 0,5 m de la carrega, amb quin pes hau-
rem d’aixecar la carrega?

5. Una grua eleva una carrega de 600 N des de terra
fins al quart pis d’un edifici en construccio, en un
temps de 30 segons. Determina;

a) Eltreball realitzat, sil’altura

b) La poténcia desenvolupada &

c) Elrendiment, sikebmotor de la g orbeix una

ala de qui-

7. Si esta compost per alguna palanca, digues a quin
grau pertany. Raona la resposta amb dibuixos.

8. Digues si fa un treball mecanic o no en les seguents
situacions. Justifica la resposta.

Un treballador en una obra que puja una galleda
plena de formigd amb I'ajuda d’una politja.

Una grua que empeny aquest formigo.

Una companya de classe que empeny l'enva de
I'aula de Tecnologia.

Una molla comprimida a la qual se li treu el passador
que I’aguanta i que empeny una caixa.

Un frigorific que refreda els aliments que té a I'interior.

Una batedora que bat ous.



9. Quin és el rendiment d’'una maquina que no té pe- 13. Si disposem d’un cargol de rosca senzilla amb un
rdues? pas d’1,2 mm, quant avancara la femella per cada
volta completa?

10. Analitza una clau anglesa i enumera les maquines
simples que la componen. Diametre de

de cargol  Pag

11. Un operari transporta un sac de ciment de 25 kg en
un carreté de 140 cm de longitud. Calcula la forca
en newtons (N) que ha de fer per moure el sac, si
esta situat a 60 cm de la roda.

12. La figura representa una balanca romana. Res
les preguntes seguents sobre aquesta maquina:

Fulcre
14.. Un cotxe amb motor de combustid té una potencia

util de 120 CV. Si el seu rendiment és del 30 %,
calcula:

a) La potéencia total o absorbida en CV i en kW.
b) La potéencia perduda.

) Investiga en que es perd aquesta potencia.

Forca aplicada

quin tipus de palanca es basa la seva cons-
. )

c) Explica’n el funcionament.






