(
Prueba A1 | JRUTEECR El proceso tecnoldgico
()

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. A continuacion aparecen una serie de acciones que forman parte de un proceso tecnoldgico, pero
estan desordenadas. El problema que se pretende solucionar con este proceso es el de cambiar una
bombilla fundida. Ordena correctamente estas acciones. [2 puntos]

a) Enroscar la bombilla nueva.

b) Desconectar la corriente eléctrica.

c) Coger una bombilla de caracteristicas similares a la fundida.
d) Conectar la corriente.

e) Comprobar el funcionamiento.

f) Sacar la bombilla fundida y observar sus caracteristicas.

2. Ordena las siguientes fases del proceso tecnoldgico: [2 puntos]

Ejecucion — Busqueda de informacion — Generacion y seleccion de ideas — Descripcion y analisis
del problema — Evaluacion

3. A continuacion se describen una serie de acciones que podrian ejecutarse en el aula de tecnologia.
Mediante flechas, indica en cada caso si la accion realizada es correcta o incorrecta. [2 puntos]

e Acabar de utilizar una herramienta y guar-
darla en su lugar correspondiente.

. Correcta
e Cortar una plancha de acero con las tijeras
sin utilizar guantes.
e Serrar varias maderas y marcharse del aula Incorrecta
sin limpiar.

e Jugar con las herramientas de corte.
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4. Di si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas: [2 puntos]

a) Cada uno de los espacios del aula de tecnologia se debe utilizar para la funcion que tiene asig-
nada.

b) No hace falta cumplir las normas de uso y conservacion del aula de tecnologia.
¢) La documentacion de un proceso tecnoldgico se puede eleborar con el ordenador.
d) La confecciéon de un plan de trabajo se realizar en la fase de gjecucion.

e) Lo mas importante en un proceso tecnoldgico es desarrollar todas las actividades sin tener en
cuenta el orden en que se hacen.

5. En cada una de las cuestiones, di cual es la respuesta correcta. [2 puntos]

a) Elobjetivo del proceso tecnoldgico y la especificacion de las condiciones iniciales se llevan a cabo
en la fase de...

e Evaluacion.
e Busqueda de informacion.

e Descripcion y analisis del problema.

b) La mayoria de accidentes se pueden evitar si se toman las medidas adecuadas de...
* Reanimacion.
e Solidaridad.
e Seguridad.

c) Lafase mas creativa del proceso tecnoldgico es la...
e (Generacion y seleccion de ideas.
e FEvaluacion.

e Descripcion y andlisis del problema.

d) De un alumno o alumna que haya construido una caja con gran destreza diremos que tiene...
e Buenos conocimientos tecnolégicos.
e Buena técnica.

e Gran inteligencia.

Fotocopiable © Editorial Teide TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA



- Introduccion al dibujo
Prueba A2 Unjidad 2 e

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. ¢ Qué hoja de papel es mas grande, una hoja DIN A-4 o una hoja DIN A-37 [1 punto]

2. Observa los siguientes segmentos e indica la medida de cada uno en milimetros y centimetros, res-
pectivamente: [1 punto]

AB = mm; AB = cm |
A B
CD = mm; CD = cm
EF = mm; EF = cm é |5
GH = mm; GH = cm :
E F
G H

3. Dibuja dos cuadrados de 50 mm de lado. Con la ayuda de la escuadra y el cartabén, rellena el primer
cuadrado de lineas paralelas horizontales y el segundo de lineas paralelas verticales distanciadas
10 mm entre si. [1,5 puntos]
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4. Con la ayuda del transportador, mide los siguientes angulos y escribe, en cada caso, su valor:
[1,5 puntos]

a) b)
0) d)
e) f)

5. Con la ayuda del transportador, traza los siguientes angulos: [1,5 puntos]

a) 50° b) 90°

Fotocopiable © Editorial Teide TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA



6. Mide las siguientes circunferencias e indica las medidas del radio y del diametro: [1 punto]

a) radio = b) radio =
diametro = diametro =

7. Dibuja circunferencias concéntricas de radio 10 mm, 20 mm, 30 mm y 40 mm. [1,5 puntos]

8. Seguidamente se muestra la numeracion de cinco tipos de minas de lapiz. Ordénalas de blandas a
duras. [1 punto]

4H B HB H 2H
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La representacion
de objetos

Prueba A3 Urlead 3
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. ;Qué significa que un objeto se ha dibujado a una escala 1:57 ;A qué tipo de escala corresponde:
de reduccion, natural o de ampliacion? [1 punto]

2. Indica en los circulos el nimero de la cara sefalada. [2 puntos]

3. Observa la pieza de la figura en la que se supone que cada cuadrado mide 1 cm de lado y dibuja las
tres vistas con instrumentos de dibujo, indicando o pintando el color de cada cara. [3 puntos]
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4. Dibuja un croquis del cubo de la pregunta anterior destacando las aristas visibles. [2 puntos]

5. ;Cudl es la diferencia entre vista y perspectiva? [1 punto]

6. Dibuja un croquis de un prisma redondo utilizando la técnica del encaje. [1 punto]
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Los materiales
y sus propiedades

Prueba A4 Urlead 4
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. Observa detenidamente el aula donde te encuentras y completa la tabla inferior teniendo en cuenta
los materiales utilizados en la fabricacion de los objetos, e indica si son materiales naturales o trans-
formados. [1 punto]

Objeto Materiales Natural/Transformado

1. Puerta Madera Transformado

2. Lee detenidamente las siguientes frases y complétalas con las palabras clave para que, desde el
punto de vista tecnoldgico, sean aceptables: [2 puntos]

a) Un material que se hunde en el agua es mas que el material que flota.

b) Un material del que podemos obtener laminas muy delgadas decimos que es un metal

c) Para fabricar conductores eléctricos, se utilizan materiales

d) Los materiales que, como el vidrio, se rompen con facilidad con un golpe, se denominan mate-
riales

e) De un material que, como el barro de modelar, se puede hacer cambiar facilmente de forma se
dice que es un material

f) Cuando un material se puede deformar con las manos, pero al soltarlo recupera su forma inicial,
decimos que es un material

g) Un material que es capaz de rayar a otro decimos que es mas

h) Un material que sometido a diferentes esfuerzos se deforma menos que otro cuando es sometido
a los mismos esfuerzos decimos que es mas

i) Cuando queremos doblar una barra, la estamos sometiendo a un esfuerzo de.
j) Cuando golpeamos el vidrio, comprobamos que es un material menos que el acero.

Palabras clave:
densa — ductiles — plastico — duro — flexion — tenaz — resistente — elastico — fragiles — maleable
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3. Define las siguientes propiedades de los materiales: [1,5 puntos]

a) Conductividad térmica.

b) Dilatacion térmica.

c) Temperatura de fusion.

4. Completa el siguiente esquema sobre la clasificacion de las propiedades de los materiales:
[2 puntos]

[~ maleabilidad
e Propiedades tecnoldgicas { -
— fusibilidad
[ — densidad
— eléctricas: - eléctrica
—— conductividad térmica
_ J -
< — temperatura de fusion
* Propiedades L
— mecanicas: -
— tenacidad — — compresion
< — elasticidad — traccion
| — resistencia { - torsion
— — corte
| — flexion

* Propiedades quimicas ——» —Resistencia ala {

5. Responde las siguientes preguntas:

a) Calcula la densidad de un material que en un volumen de 0,0015 m?® tiene una masa de 4,05 kg.
[1 punto]
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b) Con la ayuda de la siguiente tabla, di de qué material se trata: [0,5 puntos]

Material Densidad (kg/m?9)
hierro 7800
cobre 8900
aluminio 2700
plomo 11340

6. Clasifica los objetos que aparecen en la siguiente tabla segun si son aislantes 0 conductores:
[1 punto]

Material Aislante Conductor

caja de cartéon

pelota de futbol

hilo de cobre

tapdn de corcho

botella de cristal

moneda

llave
clip
silla de plastico

papel de aluminio

7. Indica cuales de estas construcciones y objetos se han hecho con materiales naturales y
cudles con materiales transformados: [1 punto]

Construccioén/objeto Naturales Transformados

silla de madera maciza

pared de ladrillos

zapatillas de esparto

muro de piedra

botella de plastico

tejado de pizarra

jersey de lana

copa de cristal

hoja de papel

caja de cartéon
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L _J
Prueba AS Urgid.ad 5 Trabajo con materiales

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. Coloca el nombre de las siguientes propiedades al lado de su definicion: dureza, densidad, higros-
copicidad, flexibilidad y fendibilidad. [1 punto]

Propiedad Definicion

Es la capacidad que tiene la madera de absorber o desprender humedad
segun su ubicacion y el clima.

Es la capacidad que presenta la madera de abrirse cuando se trabaja en
el sentido de las fibras.

Depende del grado de humedad y suele oscilar entre 300 y 800 kg/mé.

Es la propiedad de la madera que le permite oponer una resistencia a la
accion de otros cuerpos, como clavos, tornillos, etc.

Es la facilidad que presentan algunas maderas para ser curvadas en €l
sentido longitudinal de sus fibras.

2. Indica el nombre de cada una de las partes del tronco de la figura: [1 punto]
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3. Escribe el nombre de cada una de las siguientes sierras: [1 punto]

4. Indica a qué tipo de tablero artificial corresponden las siguientes definiciones: [1 punto]

Esta compuesto por diversas hojas de madera super-
puestas con las venas en sentido perpendicular y enco-
ladas.

Esta compuesto por virutas y restos de madera triturados
y mezclados con colas especiales.

Esta compuesta por pulpa de madera blanda triturada y
unida con colas especiales.

Esta compuesto por virutas muy finas trituradas y unidas
con colas especiales.

5. Completa las siguientes frases referidas a los metales escribiendo la palabra correcta en cada uno
de los espacios: [1 punto]

solido — magnéticos — electricidad — ductiles — metalurgia
conductores — siderurgia — maleables — mercurio

a) En general, los metales se caracterizan porque son buenos del calor vy la

b) A temperatura ambiente, se encuentran en estado , excepto el y el galio,
que se encuentran en estado liquido.

c) Pueden extenderse en laminas, es decir, son , ¥y también pueden estirarse en hilos,
es decir, son

d) Algunos son porque son atraidos por los imanes, como en el caso del hierro.

e) La es la actividad industrial que permite obtener un metal a partir de su mineral. En

el caso del hierro, se llama
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6. Indica si los siguientes elementos son metales ferrosos o no ferrosos y metales puros o aleaciones.
Marcalo con una X. [1 punto]

Metales Metales .
Metales Metales puros | Aleaciones
ferrosos no ferrosos

hierro

acero

aluminio

duraluminio

cobre

bronce

laton

fundicion

7. Observa las herramientas para trabajar los metales y completa la tabla con el nombre de cada una
de ellas y la operacion que realizan: corte, friccion, perforacion, percusion o sujecion. [1 punto]

Nombre Operacioén
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8. Indica el nombre y explica las siguientes técnicas de mecanizado: [1 punto]

Disso\ven(
cinta adhesiva para
delimitar la unién
aplicacion del disolvente unién de las dos piezas

volandera

colocacién de las piezas broca

angulo normal
nge

Cola

angulo plastic
140°

centro del agujer

aplicacion de la cola

9. Explica las diferencias entre los termoplasticos y los termoestables. [1 punto]
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10. Describe dos propiedades generales de los plasticos. [1 punto]
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Trabajo con materiales:
la madera

Prueba Aba Urﬁdad 5
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. Coloca el nombre de las siguientes propiedades al lado de su definicion: dureza, densidad, higros-
copicidad, flexibilidad y fendibilidad. [2 puntos]

Propiedad Definicion

Es la capacidad que tiene la madera de absorber o desprender humedad
segun su ubicacion y el clima.

Es la capacidad que presenta la madera de abrirse cuando se trabaja en
el sentido de las fibras.

Depende del grado de humedad y suele oscilar entre 300 y 800 kg/m?.

Es la propiedad de la madera que le permite oponer una resistencia a la
accion de otros cuerpos, como clavos, tornillos, etc.

Es la facilidad que presentan algunas maderas para ser curvadas en el
sentido longitudinal de sus fibras.

2. Indica si es verdadera (V) o falsa (F) cada una de las siguientes afirmaciones: [1 punto]
a) Los tableros de aglomerado se obtienen uniendo tableros de madera natural.
b) El roble es una madera muy blanda y poco apreciada para realizar pavimentaciones.
c) La chapa de madera se utiliza para revestir tableros artificiales.
d) La corteza es la capa del arbol que conduce la savia.

e) El formdn es una herramienta que se utiliza para hacer rebajes en la madera.

Fotocopiable © Editorial Teide TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA



3. Clasifica los siguientes utensilios y las herramientas segun su funcién principal: marcar, cortar, suje-
tar, medir o desbastar. [1 punto]

gubia escofina

tornillo de banco sierra de marqueteria
compas formon

gato lapiz

flexébmetro escoplo

4. Indica el nombre de cada una de las partes del tronco de la figura: [1 punto]

: N4

5. Escribe ordenadamente las fases del proceso de obtencion de la madera. [1 punto]

serrado — tala — secado - transporte

6. Escribe el nombre de cada una de las siguientes sierras: [1 punto]
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7. Indica a qué tipo de tablero artificial corresponden las siguientes definiciones: [2 puntos]

Esta compuesto por diversas hojas de madera super-
puestas con las venas en sentido perpendicular y enco-
ladas.

Esta compuesto por virutas y restos de madera triturados
y mezclados con colas especiales.

Esta compuesta por pulpa de madera blanda triturada y
unida con colas especiales.

Esta compuesto por virutas muy finas trituradas y unidas
con colas especiales.

8. Completa cada una de las siguientes frases: [1 punto]

a) Los son piezas metalicas que, cuando las hacemos girar alrededor de su eje,
penetran en los materiales gracias a su rosca.

b) Los productos quimicos que nos permiten pegar dos materiales se denominan

c) La esta formada por una base de papel o tela sobre la que se han adherido pequefios
granos de vidrio.

d) Para fabricar madera se utilizan los residuos producidos en los procesos de
obtencioén y transformacion de la madera
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Trabajo con materiales:
los metales

Prueba ASb Urzdad 5

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. i A qué denominamos aleacion? [1 punto]

2. Completa las siguientes frases referidas a los metales escribiendo la palabra correcta en cada uno
de los espacios: [1 punto]

solido — magnéticos — electricidad — ductiles — metalurgia
conductores — siderurgia — maleables — mercurio

a) En general, los metales se caracterizan porque son buenos del calor vy la

b) A temperatura ambiente, se encuentran en estado , excepto el y el galio,
que se encuentran en estado liquido.

c) Pueden extenderse en laminas, es decir, son , Y también pueden estirarse en hilos,
es decir, son

d) Algunos son porgue son atraidos por los imanes, como en el caso del hierro.

e) La es la actividad industrial que permite obtener un metal a partir de su mineral.

En el caso del hierro, se llama

3. Indica si los siguientes elementos son metales ferrosos o no ferrosos y metales puros o aleaciones.
Marcalo con una X. [1 punto]

Metales Metales Metales .
Metales Aleaciones
ferrosos no ferrosos puros

hierro

acero

aluminio

duraluminio

cobre

bronce

l[aton

fundicion
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4. Explica brevemente qué es un metal noble y pon un ejemplo. [1 punto]

5. Observa las herramientas para trabajar los metales y completa la tabla con el nombre de cada una
de ellas y la operacion que realizan: corte, friccion, perforacion, percusion o sujecion. [2 puntos]

Nombre Operacioén

6. Observa el dibujo del corte de una plancha en el que las tijeras de plancha se han sujetado al torni-
llo de banco. ¢Por qué crees que se ha hecho asi? [2 puntos]

7. Escribe de forma ordenada los pasos que hay que seguir para utilizar correctamente la taladradora.
[2 puntos]
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Trabajo con materiales:
los plasticos

[ ]

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. Indica el nombre y explica las siguientes técnicas de mecanizado: [2 puntos]

Disso\vef“
cinta adhesiva para
delimitar la union
aplicacion del disolvente unién de las dos piezas

colocacion de las piezas

Cola

aplicacion de la cola

Fotocopiable © Editorial Teide TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA



2. Explica las diferencias entre los termoplasticos vy los termoestables. [2 puntos]

3. Indica la respuesta correcta para cada una de estas afirmaciones. [2 puntos]

a) Cuando se tienen que realizar cortes curvos en una lamina de plastico, lo mas conveniente es
utilizar...

® |a sierra de costilla.
® |a sierra de arco.
® |a sierra de marqueteria.
b) La primera operacion que hay que realizar en la mecanizacion de plasticos es el...
e taladrado.
e marcado.
e corte de aserrado.
c) En planchas de plastico de poco grosor podemos abrir un surco con la ayuda de...
e un cuter.
e una sierra de costilla.
® |as manos.
d) Utilizar colas especiales para unir dos piezas de plastico se denomina...
e union por adhesion.
e union por cohesion.
® Unidn mecanica.
e) Utilizar remaches para unir dos piezas de plastico se denomina...
e union por adhesion.
e union por cohesion.
® uUnidn mecanica.
f) Utilizar disolventes o calor para unir dos piezas de plastico se denomina...
e union por adhesion.
e union por cohesion.

e unidn mecanica.
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4. Completa las siguientes frases referidas al tratamiento de residuos plasticos, escribiendo la palabra
correcta en cada uno de los espacios en blanco. [2 puntos]

peso — vertederos — organica — plasticos — residuos solidos urbanos (RSU) — volumen — selectiva

a) Los residuos generados en las viviendas se denominan

b) Los espacios reservados por las administraciones donde se almacenan los residuos se denominan

c) En la recogida , los residuos se clasifican en materia , papel y carton,
vidrio, y metales.
d) Uno de los grandes problemas de los residuos plasticos es que ocupan mucho en

relacion con su

5. Describe dos propiedades generales de los plasticos. [2 puntos]
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Introduccion
a la electricidad

Prueba AG Urfdad 6
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. Clasifica los siguientes componentes segun sean generadores, receptores, conductores, elementos
de control o elementos de proteccion. [1 punto]

= © - - -
Pila Bombilla Conductor Interruptor Conmutador
T = S = -M-
Punto de conexion Pulsador Zumbador Fusible Motor

Generadores:
Receptores:
Conductores:
Elementos de control:

Elementos de proteccion:
2. Responde las siguientes cuestiones: [1 punto]

a) ¢/Cuales son los minimos componentes necesarios para montar un circuito eléctrico?

b) Escribe el nombre de dos componentes muy comunes que permiten abrir 0 cerrar un circuito a
voluntad.
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3. Utilizando una pila, una bombilla y un interruptor, disefa un circuito donde la bombilla se ilumine al
cerrar el interruptor. [1 punto]

4. Dibuja dos esquemas. Uno con tres bombillas conectadas en serie y el otro con tres bombillas co-
nectadas en paralelo. [1 punto]

5. Dado el circuito de la figura:
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a) Dibuja el esquema del circuito. [1 punto]

b) Completa la siguiente tabla e indica si la bombilla estd encendida o apagada, segun el estado de
los interruptores: [1 punto]

Elementos de control Receptores
Int1 Int2 Bombilla 1 Bombilla 2
Abierto Abierto
Abierto Cerrado
Cerrado Abierto
Cerrado Cerrado

6. ;/Cuantas pilas de 1,5 voltios conectadas en serie son necesarias para alimentar un aparato que
funciona con 6 voltios? [1 punto]

7. Completa las siguientes frases con la palabra clave correspondiente: [1,5 puntos]
electricidad — efectos — esquemas — circuito eléctrico — fusible

a) Un es un conjunto de elementos conectados entre si de forma que puede
circular la corriente eléctrica.

b) La corriente eléctrica produce diferentes (luminoso, calorifico, magnético, etc.)
a su paso por los componentes de un circuito.

c) El se usa como elemento de seguridad en los circuitos eléctricos.

d) La es una forma de energia comoda y habitual en las sociedades desarrolladas,
que se puede transformar en otras formas de energia.

e) Para representar un circuito eléctrico se utilizan los , en los que cada compo-
nente tiene asignado un simbolo.
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8. Dibuja una lampara de incandescencia e indica donde esta situada cada una de las diferentes par-
tes. [1,5 puntos]

filamento de tungsteno — gas inerte — ampolla de vidrio
soporte de vidrio — disco aislante — electrodos
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- Internet. Busqueda
Prueba A7 Uigdad 7 de informacion
Nombre: Autoevaluacion Nota:
Fecha: Grupo:

Entra en la pagina principal de Google y realiza las siguientes actividades:

1. Escribe la URL de este buscador.
0 0,5
2. Explica los pasos que hay que seguir para agregar el buscador de
Google a Favoritos o Marcadores.
0,5 1
3. ;Qué nombre recibe la aplicacion que permite visualizar los contenidos
del buscador anterior?
0 0,5
4. En el cuadro de busqueda de Google escribe: Densidad de la madera de
castafio.
a) Anota el nimero de resultados y el tiempo que ha tardado el bus-
cador.
0,25 0,5
b) Haz clic en el vinculo de la primera pagina y anota el valor de la densi-
dad media.
0 0,5
5. Escribe ahora en la caja de texto la misma frase entrecomillada:
«Densidad de la madera de castafio».
a) Anota el niumero de resultados.
0 0,5
b) ¢Cuando interesa poner un texto entre comillas?
0,25 0,5
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6. Busca el nombre del fruto del castano y andtalo junto con la direccion de
la pagina web en donde lo has encontrado.
0,25 0,5
7. Busca informacion sobre el castafno milenario de Pumbarifios.
a) ¢En qué municipio se encuentra? 0 0,5
b) ¢A qué provincia pertenece este municipio? 0 0,5
c) ¢A qué comunidad auténoma pertenece la provincia? 0 0,5
d) ¢Cuanto mide el perimetro del tronco de este castafio? 0,25 0,5
e) ¢Esta catalogado este castano como Monumento Natural de la 0 0,5
comunidad autonoma correspondiente?
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1. Enumera los servicios de Internet. [0,5 puntos]

2. a) ;A qué navegador corresponde este icono. ; [0,25 puntos]

b) ldentifica los siguientes controles del navegador anterior: [0,5 puntos]

3. a) Enumera los elementos necesarios para conectarte a Internet. [0,5 puntos]

b) ;Qué es la URL? [0,25 puntos]

4. Explica las diferencias entre una red de area local e Internet. [1 punto]
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