
Unidad 1
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G1 El proceso tecnológico
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La seguridad en las escuelas

La seguridad es un factor fundamental en cualquier aspecto de la vida cotidiana. Pero, en nuestro caso, 
nos centraremos en la seguridad en las escuelas, porque es en ellas donde pasamos gran parte de 
nuestro tiempo.

La pregunta que debemos hacernos es: ¿estamos seguros en nuestra escuela? La respuesta debe ser, 
sin duda alguna, que sí. No obstante, la seguridad es un aspecto que requiere una mejora continua, y 
no debemos, ni podemos, conformarnos con menos.

Para introduciros en el tema podéis visualizar el vídeo titulado Seguridad en los colegios que encontra-
réis enla hoja de Excel Direcciones_web_Fichas.xls en http://www.editorialteide.com/?9107.

Vuestro trabajo consistirá en investigar y confeccionar una memoria sobre la seguridad en vuestro co-
legio. Para ello nos centraremos en los patios, aulas, aula de tecnología, aseos, gimnasio y comedor.

Deberéis seguir las siguientes etapas:

Etapa 1. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de recopilación de la información entre los 
miembros del grupo.

Alumno o alumna Tareas a realizar
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Etapa 2. Puesta en común de la información. Será necesario analizar la información recopilada por 
los miembros del grupo. Escribid los problemas de seguridad detectados en vuestro centro escolar y 
sus posibles soluciones.

Etapa 3. Elaboración de la memoria, teniendo en cuenta que debéis dar soluciones sencillas y efi-
caces a los problemas de seguridad. Este documento debe formar parte de los anexos.

Etapa 4. Exposición del trabajo. Habéis dedicado mucho trabajo y esfuerzo para realizarlo, y sería 
una lástima no aprovecharlo. Preparad una presentación para llevar a cabo una puesta en común de 
los problemas y soluciones encontrados.

Etapa 5. Evaluación de la memoria. Finalmente, podéis evaluar vuestra memoria y añadir aquellos 
problemas que no se habían contemplado y/o soluciones que consideréis mejores que las establecidas 
por vosotros.
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Unidad 2
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G2

Introducción al dibujo 
técnico

Los nudos celtas

Cuando se contempla un mosaico elaborado con nudos celtas, uno no puede dejar de fascinarse tan-
to por la geometría de sus formas como por su espectacularidad.

Queremos diseñar un mosaico, aplicando la geometría de los nudos celtas, y necesitamos vuestra 
colaboración. Para ello formaréis un equipo de diseñadores y vuestro cometido será crear un mosaico 
espectacular utilizando la técnica de los nudos celtas. 

Para introduciros en el tema podéis acceder a la página web que encontraréis en la hoja de Excel Di-
recciones_web_Fichas.xls en http://www.editorialteide.com/?9107.

Vuestro trabajo consistirá en investigar y hacer un mural en cartulina con vuestra creación. Podéis utili-
zar diferentes tipos de mosaico, siempre que predominen los nudos celtas.

Deberéis seguir las siguientes etapas:

Etapa 1. Para empezar a practicar, cada miembro del grupo tendrá que realizar las figuras de una pá-
gina distinta de los ejercicios para practicar. Están disponibles en la página web o directamente en el 
enlace que encontraréis en la hoja de Excel Direcciones_web_Fichas.xls en http://www.editorialteide.
com/?9107.

Etapa 2. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de recopilación de la información entre los 
integrantes del grupo. 

Alumno o alumna Tareas a realizar
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Etapa 3. Puesta en común de la información. Deberéis analizar la información recopilada por los 
miembros del grupo y elegir los modelos de mosaico que utilizaréis para la confección del mural. 

Etapa 4. Elaboración de un boceto del mural en el espacio habilitado para ver cómo quedará la 
composición, dividid el espacio en tantas partes iguales como integrantes tenga el grupo.

Etapa 5. Dibujo de la parte del mural correspondiente a cada miembro del grupo, respetando el 
boceto elaborado por el grupo.

9107_04_fichas_prop_grupal_alum.indd   4 06/08/15   10:28



Fotocopiable © Editorial Teide TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA

Unidad 3
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G3

La representación  
de objetos

Carrera de coches

Queremos realizar una carrera de coches entre las distintas escuderías o grupos de clase. Podéis par-
ticipar todos, pero solo habrá un ganador. ¿Será tu grupo?

Para poder participar en este proyecto será necesario seguir las reglas del juego:

•	 El vehículo se debe propulsar con la energía que proporcione un globo lleno de aire.

•	 El diseño del vehículo y su montaje tiene que ser elaborado por los miembros del grupo, sin ningún tipo 
de ayuda.

•	 Todos los materiales que se usarán para la construcción deben ser reciclados, excepto el globo.

•	 Se considerará ganador el vehículo que recorra más distancia con la única propulsión que le propor-
cione el aire del interior del globo.

•	 El día de la carrera, el grupo deberá presentar el vehículo preparado y la memoria del proceso tecno-
lógico.

Para ello seguiréis las siguientes etapas:

Etapa 1. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de recopilación de la información entre los 
miembros del grupo. 

Alumno o alumna Tareas a realizar
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Etapa 2. Generación de ideas y elección de la solución adoptada. Deberéis realizar esbozos y 
croquis de varios modelos, para poder elegir el que consideréis más adecuado. Como se trata de uti-
lizar materiales reciclados, es importante que en este apartado hayáis seleccionado los materiales que 
usaréis.

Etapa 3. Dibujo de los planos de las distintas partes del vehículo. Sería conveniente dividir el ve hículo 
en partes para que cada alumno o alumna del grupo pueda dibujar como mínimo una de ellas. No 
obstante, hay que tener en cuenta que deben coordinarse perfectamente para que al final encajen las 
piezas en la fase de construcción.

Etapa 4. Construcción de las distintas partes del vehículo y, finalmente, ensamblaje de las mismas. 

Etapa 5. Fase de pruebas. Debéis poner a punto vuestro prototipo para que sea competitivo. Anotad 
los errores cometidos y sus soluciones; os servirá de ayuda cuando escribáis la memoria.

Etapa 6. Elaboración de la memoria. Sabemos que es una de las fases más importantes de un 
proceso tecnológico y por este motivo debéis dedicarle la máxima atención. 

Etapa 7. La competición. Para saber qué grupo ha ganado, tendréis que llevar a cabo una prueba 
con los prototipos que cumplan los requisitos. Para ello, cada prototipo realizará tres pruebas oficiales, 
donde se medirá la distancia recorrida. 

Aquí puedes ver un prototipo de camión propulsado por aire.
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Como es un proyecto abierto, os ofrecemos una posible solución por si queréis dar pistas a algún grupo 
que no consiga un diseño operativo.

También podéis encontrar más información en: http://www.editorialteide.com/?9107.
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La soldadura

Ya hemos estudiado que la soldabilidad de los materiales permite unirlos a través del proceso de sol-
dadura.

La soldadura es fundamental para crear estructuras a través de la unión de piezas o estructuras más 
pequeñas. Por ello vamos a dedicar un poco más de tiempo a este apartado.

Vuestro trabajo consistirá en investigar y hacer un trabajo grupal sobre diferentes tipos de soldadura, al 
menos uno por cada alumno o alumna del grupo. Entre los diferentes tipos de soldadura deben encon-
trarse la soldadura de arco y la soldadura blanda con soldador eléctrico.

Para ello seguiréis las siguientes etapas:

Etapa 1. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de recopilación de la información entre los 
miembros del grupo. 

Etapa 2. Puesta en común de la información. Tendréis que analizar la información recopilada por 
los integrantes del grupo. Decidid los tipos de soldadura que vais a usar para confeccionar el trabajo.

Unidad 4
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G4

Los materiales  
y sus propiedades

Alumno o alumna Tareas a realizar
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Etapa 3. Elaboración del trabajo considerando que es importante que sea divulgativo e interesante. 
Para ello, podríais incluir en él, a modo de anexo, material multimedia con el fin de reforzar la información 
plasmada en vuestro trabajo.

Etapa 4. Parte práctica. No podemos hacer un trabajo sobre soldaduras sin una experiencia práctica. 
Usando un soldador eléctrico y estaño, poned en práctica todo lo que habéis aprendido: cada uno de 
vosotros construirá las siguientes figuras geométricas con hilo de cobre de 1,5 mm de diámetro sin 
aislante ni barniz.

Etapa 5. Exposición del trabajo. Preparad una presentación multimedia de cinco minutos de dura-
ción para dar a conocer a vuestros compañeros todo lo que habéis aprendido.
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Unidad 5
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G5a-Madera

Trabajo con materiales:  
la madera

Uniones sencillas y trabajadas

Para construir objetos de madera es fundamental efectuar distintos tipos de uniones para ensamblar 
las diferentes piezas de que están compuestos.

Existen varios tipos de uniones (sencillas, trabajadas, empalmes y acoplamientos). Pero si nos pregun-
tamos si esta es la mejor forma de aprender los tipos de uniones, la respuesta es no. Entonces, ¿cuál 
es la mejor forma de hacerlo? Pues construyéndolas con nuestras propias manos.

La actividad consistirá en analizar seis uniones: tendréis que construirlas para plasmar luego en vuestro 
trabajo de investigación un manual de construcción y un vídeo y/o presentación de las distintas uniones. 

Para ello seguiréis las siguientes etapas:

Etapa 1. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de análisis de las distintas uniones entre los 
miembros del grupo. 

Alumno o alumna Tareas a realizar
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Etapa 2. Planificación del mural. Dibujad la distribución del espacio, sabiendo que las uniones se 
encolarán sobre un tablero de aglomerado de 600 × 400 × 10 mm. Los rótulos con los nombres de las 
distintas uniones se harán con madera DM y se unirán al tablero mediante clavos (recordad que la 
longitud de los clavos no debe superar el grosor del tablero y del DM). 

Etapa 3. Elaboración de un manual. En él explicaréis el proceso de construcción de las distintas 
uniones, usando el lenguaje visual para completar las explicaciones. Podéis utilizar dibujos o fotografías. 

Etapa 4. Creación de un vídeo. Podéis hacer un vídeo usando el manual como guión. Se deberán 
grabar las imágenes y las explicaciones por separado. Por último, se montará el vídeo cuidando la 
presentación al máximo.

Para aprender a realizar la maquetación del manual y el montaje del vídeo, podéis utilizar el libro de 
informática de 4.º de ESO de la Editorial Teide.

Etapa 5. Evaluación del trabajo. Finalmente, podéis evaluar vuestro trabajo viendo las soluciones 
adoptadas por vuestros compañeros y las indicaciones efectuadas por el profesor o profesora. Redac-
tad un informe con las posibles modificaciones de vuestro trabajo para mejorar el resultado final. 
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Unidad 5
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G5b-Metales

Trabajo con materiales:  
los metales

Metales y aleaciones

Sabemos que las aleaciones son una mezcla homogénea de dos o más elementos, siendo como mí-
nimo uno de ellos un metal. Hemos visto la gran importancia de los metales y las aleaciones en la in-
dustria y en los procesos de fabricación.

Ahora os toca a vosotros utilizar todos vuestros recursos y capacidades para profundizar en el tema, 
aumentar vuestro conocimiento sobre los metales y las aleaciones y saber transmitir este conocimiento 
a vuestros compañeros y compañeras.

Tendréis que analizar cuatro metales y tres aleaciones. Podéis centrar vuestro trabajo, entre otros 
temas, en las aplicaciones, los procesos tecnológicos que se usan y/o las características principales. 
El resultado de vuestro trabajo de investigación se reflejará en una presentación multimedia. El trabajo 
girará en torno a estos elementos: titanio, aluminio, cobre, hierro, latón, bronce y acero.

Para ello seguiréis las siguientes etapas:

Etapa 1. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de búsqueda de información y recursos 
multimedia entre los miembros del grupo. 

Alumno o alumna Tareas a realizar
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Etapa 2. Puesta en común de la información. Deberéis analizar la información recopilada por los 
integrantes del grupo. Decidid el guión de vuestro trabajo y seleccionad la información que utilizaréis.

Etapa 3. Elaboración del trabajo. Es necesario respetar el guión establecido, que servirá de base 
para la posterior presentación multimedia. En el documento deben constar los materiales consultados 
y los recursos multimedia que utilizaréis en la presentación.

Etapa 4. Exposición del trabajo. Habéis dedicado mucho trabajo y esfuerzo para llevarlo a cabo, y 
sería una lástima no aprovecharlo. Preparad una presentación para mostrar los conocimientos adquiri-
dos. Complementadla con los recursos multimedia que hayáis elegido.

Podéis consultar la unidad que trata sobre la elaboración y presentación de documentos para aprender 
a realizar presentaciones.

Etapa 5. Evaluación del trabajo. Finalmente, podéis evaluar vuestro trabajo viendo las presentaciones 
de vuestros compañeros y las indicaciones del profesor o profesora. Redactad un informe con las po-
sibles modificaciones de vuestro trabajo para mejorar el resultado final. 
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Unidad 5
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G5c-Plásticos

Recogida selectiva en los centros escolares

Sabemos que las sociedades modernas cada vez generan más residuos, y su correcto tratamiento es 
uno de los retos más importantes a los que se enfrenta la humanidad. Hemos estudiado que una de las 
soluciones adoptadas para reducir el problema de los residuos es realizar una recogida selectiva.

Vuestro centro escolar también genera residuos y, por ello, debe tener un sistema planificado de selec-
ción para realizar una recogida selectiva que permita su reciclaje posterior.

Vuestro trabajo consistirá en analizar el sistema de tratamiento de residuos que se utiliza en vuestro 
centro escolar y proponer los cambios necesarios para conseguir un sistema de recogida selectiva 
eficiente. 

Para ello, seguiréis las siguientes etapas:

Etapa 1. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de recogida de información entre los miem-
bros del grupo. 

Trabajo con materiales:  
los plásticos

Alumno o alumna Tareas a realizar
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Etapa 2. Puesta en común de la información. Deberéis seleccionar los contenidos del trabajo del 
material recopilado por los miembros del grupo. Ahora escribid los apartados que tendrá el trabajo.

Etapa 3. Elaboración del trabajo, donde debe reflejarse la situación actual del tratamiento de residuos 
en vuestro centro escolar y vuestra propuesta para conseguir una recogida selectiva eficiente.

Etapa 4. Exposición del trabajo. Habéis dedicado mucho trabajo y esfuerzo para realizarlo, y sería 
una lástima no aprovecharlo. Preparad una presentación donde planteéis vuestras ideas de mejora.

Etapa 5. Evaluación del trabajo. Ahora que ya habéis visto las presentaciones de vuestros compa-
ñeros, ha llegado el momento de evaluar las soluciones que habéis aportado y mejorarlas, si lo creéis 
necesario.

Etapa 6. Confección de un mural donde se explique de forma esquemática y clara vuestro sistema 
de recogida selectiva de residuos para vuestro centro escolar.
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Unidad 6
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G6

Introducción 
a la electricidad

Maqueta de una instalación eléctrica doméstica

Todas las viviendas que se construyen en la actualidad disponen de una instalación preparada para las 
necesidades actuales de energía eléctrica. Tenemos luz en las estancias, elementos de control para 
encenderla o apagarla desde uno o varios puntos, y tomas de corriente para conectar aparatos.

Vuestro trabajo consistirá en desarrollar el proceso tecnológico para diseñar y construir la maqueta de una 
instalación eléctrica doméstica. El material que podréis emplear para su construcción es el mismo que el 
de las experiencias sobre circuitos y esquemas del libro.

Dibujaréis el plano de un apartamento de dos habitaciones, una cocina y un baño. Este esquema lo 
pegaréis en un corcho con las medidas apropiadas y, sobre el plano, haréis la instalación eléctrica.

Para ello seguiréis las siguientes etapas:

Etapa 1. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de recopilación de la información entre los 
miembros del grupo. 

Alumno o alumna Tareas a realizar
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Etapa 2. Generación y selección de ideas. Deberéis analizar la información recopilada por los inte-
grantes del grupo. Dibujad un croquis de la vivienda y de cómo se llevará a cabo la instalación eléctrica.

Etapa 3. Ejecución del trabajo. Debéis construir la maqueta que habéis diseñado y realizar modifica-
ciones, si es necesario, para que funcionen correctamente todos los elementos de la instalación. Se 
valorará la calidad del acabado de la maqueta. 

Etapa 4. Elaboración de la memoria. Hay que tener en cuenta lo aprendido en la unidad 1. Recordad 
que la memoria es tan importante como la ejecución del trabajo, ya que permite transmitir vuestros 
conocimientos a otras personas, o como recordatorio para vosotros mismos.

Etapa 5. Exposición del trabajo. Habéis dedicado mucho trabajo y esfuerzo, y sería una lástima no 
aprovecharlo. Preparad una presentación de la maqueta y observad las soluciones de vuestros com-
pañeros y compañeras.

Etapa 6. Evaluación del trabajo. Finalmente, podéis evaluar vuestro trabajo y añadir algo que no 
habíais previsto y/o soluciones que consideréis mejores que las establecidas por vosotros.
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Unidad 7
Nombre: Curso:

Propuesta grupal
G7

Internet. Búsqueda 
de información

Alumno o alumna Tareas a realizar

La historia de Google

Google ha supuesto una auténtica revolución en el mundo de Internet. Desde su fundación, no ha 
hecho más que sorprender al mundo con aplicaciones que parecían imposibles, como Google Earth o 
Google Libros,  por escoger dos ejemplos.

Vuestro trabajo consistirá en analizar la empresa Google desde su inicio hasta la actualidad. 

Para ello seguiréis las siguientes etapas:

Etapa 1. Planificación del trabajo. Distribuiréis el trabajo de recopilación de la información entre los 
miembros del grupo. 

9107_04_fichas_prop_grupal_alum.indd   18 06/08/15   10:28



Etapa 2. Selección de la información. Deberéis analizar la información recopilada por los miembros del 
grupo y escoger la que se usará para realizar el trabajo.

Etapa 3. Elaborad un documento con toda la información recopilada sobre la empresa Google, desde 
su inicio hasta la actualidad.

Etapa 4. Dar a conocer el trabajo. Preparad una presentación multimedia y esquemática con el conte-
nido del trabajo.

Etapa 5. Autoevaluación. Observad las presentaciones de vuestros compañeros y comparadlas con la 
vuestra. Cread un informe con aquellas mejoras que aportaríais a vuestro trabajo.
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