Ficha A1-a El proceso tecnolégico
[ )

Nombre: Curso:

Sustitucion de un raton de ordenador

Indica, en el siguiente diagrama de bloques, el proceso que deberias seguir para sustituir el raton es-
tropeado de tu ordenador:
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Ficha A1-b El proceso tecnoldgico

Nombre: Curso:

Reparacion de un pinchazo

Este fin de semana hemos organizado una excursion en bicicleta, pero tenemos un problema: la rueda
esta pinchada. Vamos a seguir una serie de pasos ordenados para arreglar el pinchazo.

1. Busca informacion y averigua qué materiales y herramientas se necesitan para reparar un pinchazo
de una rueda de bicicleta.

2. Explica detalladamente los pasos que hay que seguir para arreglar el pinchazo.
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3. Ahora ya podras salir de excursion, pero no debes arriesgarte a pinchar en medio de una montana,
muy lejos de tu casa. 4 COmo puedes evitar ese riesgo”?
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Ficha A1-c Uﬁdad 1 El proceso tecnoldgico
()

Nombre:

Curso:

Creacion de un plumier de madera

A continuacion, tienes una serie de actividades que forman parte de un proceso tecnolégico, pero estan
desordenadas. La necesidad que pretende satisfacer este proceso es la de disponer de un plumier de
madera en el que se puedan guardar lapices, boligrafos, goma de borrar, etc. Debes ordenar correcta-
mente estas actividades y escribir a qué fase del proceso corresponde cada una.

Orden

Actividades

Fases del proceso

Dar forma a la base del plumier.

Escribir las condiciones iniciales.

Proponer posibles mejoras.

Realizar un plan de trabajo.

Analizar plumieres existentes en el mer-
cado.

Barnizar el plumier.

Dibujar el plano de las piezas.

Comprobar si las medidas del plumier
construido son las correctas.
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Introduccion al dibujo
técnico

Nombre: Curso:

Dibujo de mosaicos

Como ves, los mosaicos que te presentamos estan dibujados a partir de una cuadricula. Para reprodu-
cirlas, traza las cuadriculas con una linea fina y suave, y las lineas principales del mosaico con lineas de
mayor grosor. Utiliza como ayuda la escuadra y el cartabon.
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Introduccion al dibujo
técnico

Nombre: Curso:

Ejercicio de trazado de formas geométricas

Con la ayuda de la escuadra y el cartabdn, traza las paralelas y perpendiculares necesarias para que
se repita el motivo inicial.
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Introduccion al dibujo
tecnico

Nombre: Curso:

Dibujo de formas circulares

Debes reproducir estas formas circulares a partir de una cuadricula y con la ayuda del compas. Traza
las lineas auxiliares con linea fina y suave y con mayor grosor las lineas principales del dibuijo.
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Introduccion al dibujo

Ficha A2-d técnico

Nombre: Curso:

La rotulacion en el dibujo

De la misma manera que cuidamos el trazo de las lineas en un dibujo técnico, también debemos cuidar
el trazo de las letras y los numeros. Fijate en el siguiente cuadro:

La mejor manera de rotular en una lamina de dibujo es ayudandote con una plantilla que tu mismo pue-
des construir si utilizas las técnicas que has aprendido del trazo de paralelas. Fijate y completa el cuadro
rotulando la sintesis guiada que encontraras en la pagina 35 del libro.
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La representacion
de objetos

Nombre: Curso:

Soma

1. Observa la perspectiva de la figura e identifica en su desarrollo plano cada una de las caras. Nom-
bralas con la letra correspondiente dentro del circulo.

o
Q
0
(¢}
=t
=
o
=
o
=
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2. Calcula en la tabla 1 las areas y el volumen de la pieza, tomando las medidas que consideres nece-
sarias en su desarrollo plano. Recuerda que, para calcular el area de una figura compleja, podemos
descomponer el area conocida en figuras.

Area de la base (cm?)

Area lateral (cm?)

Area total (cm?)

Volumen (cm?)

Tabla 1

Completa la tabla y comprueba que se cumple la formula de Euler.

Tabla 2

¢ Cuantos cubos de 1,5 cm de arista se necesitan para formar esta pieza?
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La representacion
de objetos

Nombre: Curso:

Soma

1. Observa la perspectiva de la figura e identifica en su desarrollo plano cada una de las caras. Nom-
bralas con la letra correspondiente dentro del circulo.
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2. Calculaen latabla 1 las areas y el volumen de la pieza, tomando las medidas que consideres nece-
sarias en su desarrollo plano. Recuerda que, para calcular el area de una figura compleja, podemos
descomponer el area conocida en figuras.

Area de la base (cm?)

Area lateral (cm?)

Area total (cm?)

Volumen (cm?)

Tabla 1

Completa la tabla y comprueba que se cumple la formula de Euler.

Tabla 2

¢ Cuantos cubos de 1,5 cm de arista se necesitan para formar esta pieza”?
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La representacion
de objetos

Nombre: Curso:

Soma

1. Observa la perspectiva de la figura e identifica en su desarrollo plano cada una de las caras. Nom-
bralas con la letra correspondiente dentro del circulo.

base

o inferior
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2. Calcula en latabla 1 las areas y el volumen de la pieza, tomando las medidas que consideres nece-
sarias en su desarrollo plano. Recuerda que, para calcular el area de una figura compleja, podemos
descomponer el area conocida en figuras.

Area de la base (cm?)

Area lateral (cm?)

Area total (cm?)

Volumen (cm?)

Tabla 1

Completa la tabla y comprueba que se cumple la formula de Euler.

Tabla 2

¢ Cuantos cubos de 1,5 cm de arista se necesitan para formar esta pieza”?
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La representacion
de objetos

Nombre:

Curso:

Soma

1. Observa la perspectiva de la figura e identifica en su desarrollo plano cada una de las caras. Nom-
bralas con la letra correspondiente dentro del circulo.

Jouaul
aseq
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2. Calculaen latabla 1 las areas y el volumen de la pieza, tomando las medidas que consideres nece-
sarias en su desarrollo plano. Recuerda que, para calcular el area de una figura compleja, podemos
descomponer el area conocida en figuras.

Area de la base (cm?)

Area lateral (cm?)

Area total (cm?)

Volumen (cm?)

Tabla 1

Completa la tabla y comprueba que se cumple la formula de Euler.

Tabla 2

¢ Cuantos cubos de 1,5 cm de arista se necesitan para formar esta pieza”?
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La representacion
de objetos

Nombre:

Curso:

Soma

1. Observa la perspectiva de la figura e identifica en su desarrollo plano cada una de las caras. Nom-

bralas con la letra correspondiente dentro del circulo.

Jouul aseq
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2. Calculaen latabla 1 las areas y el volumen de la pieza, tomando las medidas que consideres nece-
sarias en su desarrollo plano. Recuerda que, para calcular el area de una figura compleja, podemos
descomponer el area conocida en figuras.

Area de la base (cm?)

Area lateral (cm?)

Area total (cm?)

Volumen (cm?d)

Tabla 1

Completa la tabla y comprueba que se cumple la féormula de Euler.

Tabla 2

¢ Cuantos cubos de 1,5 cm de arista se necesitan para formar esta pieza?
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La representacion
de objetos

Nombre: Curso:

Soma

1. Observa la perspectiva de la figura e identifica en su desarrollo plano cada una de las caras. Nom-
bralas con la letra correspondiente dentro del circulo.

aseq

Jouayul Q
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2. Calcula en la tabla 1 las areas y el volumen de la pieza, tomando las medidas que consideres nece-
sarias en su desarrollo plano. Recuerda que, para calcular el area de una figura compleja, podemos
descomponer el area conocida en figuras.

Area de la base (cm?)

Area lateral (cm?

Area total (cm?)

Volumen (cmd)

Tabla 1

Completa la tabla y comprueba que se cumple la formula de Euler.

Tabla 2

¢ Cuantos cubos de 1,5 cm de arista se necesitan para formar esta pieza?
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La representacion
de objetos

® 4

Nombre: Curso:

Soma

1. Observa la perspectiva de la figura e identifica en su desarrollo plano cada una de las caras. Nom-
bralas con la letra correspondiente dentro del circulo.
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2. Calculaen latabla 1 las areas y el volumen de la pieza, tomando las medidas que consideres nece-
sarias en su desarrollo plano. Recuerda que, para calcular el area de una figura compleja, podemos
descomponer el area conocida en figuras.

Area de la base (cm?)

Area lateral (cm?)

Area total (cn?)

Volumen (cm?)

Tabla 1

Completa la tabla y comprueba que se cumple la formula de Euler.

Tabla 2

¢ Cuantos cubos de 1,5 cm de arista se necesitan para formar esta pieza”?
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La representacion
de objetos

Nombre: Curso:

Vistas

Teniendo en cuenta que cada cubo mide 1 cm de arista, dibuja el alzado, la planta y el perfil de las si-
guientes piezas.
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La representacion
de objetos

Nombre: Curso:

Vistas

Teniendo en cuenta que cada cubo mide 1 cm de arista, dibuja el alzado, la planta y el perfil de las si-
guientes piezas.
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Los materiales
y sus propiedades

Curso:

Nombre:

Los materiales y la densidad

Disponemos de una barra tubular de las medidas indicadas. ;De qué material esta fabricada si tiene

una masa de 17,64 kg?

D. ext. =10 cm

TS
[

80 cm

Indica si el material en cuestion se podria utilizar para fabricar hojas de sierra para metales.
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Los materiales

Ficha A4-b y sus propiedades

Nombre: Curso:

Calculo de densidades de forma experimental

En la determinacion experimental de la densidad de un objeto de forma irregular, cuya masa es de
89 gy su densidad homogénea, se han obtenido los resultados que ilustran las figuras. ;Cuanto vale
su densidad?

cm’ cm’
00— 700 —
600 — 600 —
500 — 500 —
400 — 400 —
300 — 300 —

200— 200—
100— %
Il
. 2>

El objeto estudiado, ¢flotaria en el agua? Si lo hiciera, ¢cémo crees que se ha podido determinar el
volumen en la pregunta anterior?
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Los materiales
y sus propiedades

Ficha A4-c uﬁdad 4

Nombre: Curso:

Herramientas y seguridad

Las herramientas son fundamentales en un aula de tecnologia. Las herramientas nos permiten llevar a
cabo las diferentes operaciones de la fase de construccion. Ya veras como, poco a poco, te iras fami-
liarizando con ellas: sabras distinguirlas, conoceras para qué sirven y aprenderas como utilizarlas. Ahora
podras averiguar las caracteristicas de algunas herramientas a través de una busqueda de informacion.

1. Completa la siguiente tabla, donde puedes ver algunas de las herramientas mas significativas del aula
de tecnologia:

Herramienta Denominacion Uso

El uso indebido de herramientas puede ocasionar accidentes y danos a las personas y/o bienes. Por
eso hay que conocer los riesgos que entrafna su manejo.
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2. Averigua como usar correctamente las siguientes herramientas para evitar riesgos:

Herramienta Uso correcto y medidas de seguridad
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Ficha A5-a
Madera

Nombre: Curso:

Trabajo con materiales:
la madera

Caracteristicas de la madera

Busca informacion y completa la siguiente tabla con las caracteristicas y el uso de cada uno de los tipos
de madera:

Tipo Caracteristica Uso

chopo Madera blanda, muy comun y fécil de tra- | Pasta de papel, embalajes y
bajar. carpinteria barata.

castano

fresno

encina

balsa

abeto

cedro

eucalipto

cerezo

teca

olmo
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Ficha A5-a
Metales

Trabajo con materiales:
los metales

Nombre: Curso:

Obtencion del acero

. . carbén de coque
mineral de hierro q

____— piedra —

caliza

colada continua

lingote
— =~
carga cuchara
de materiales S A tocho

> > (},/\}\/. pieza
molde

oxfgeno’
acero

aire caliente
D

chatarra

—

arrabio arrabio fundido

e I

convertidor

En el esquema de arriba se muestra el proceso de obtencion del acero. Explicalo brevemente.

1. Obtencion de la fundicion de primera fusion.

2. Obtencion del acero.
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Ficha A5-b
Metales

Nombre: Curso:

Trabajo con materiales:
los metales

Obtencion del acero

Rellena cada linea de la figura con el nombre correspondiente.

piedra caliza — escoria — arrabio — carbén de coque — entrada de aire caliente
mineral de hierro — carga de materiales

Contesta las siguientes preguntas:

1. ;,Como se llama esta instalacion?
2. ;Para qué se utiliza?

3. ;Qué caracteristicas tiene el producto obtenido en la instalacion representada®?

4. ;Qué pasa cuando se incrementa el porcentaje de carbono en una aleacion?
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Ficha AS5-c
Metales

Nombre: Curso:

Trabajo con materiales:
los metales

Representacidén segun las normas

Representa, segun las normas UNE que tienes en la tabla, un perno y una tuerca que tengan el diame-
tro de la rosca de 10 mm.

Diametro Entrecara | Altura cabeza |Altura de la hembra
o (mm) s (mm) k (mm) m (mm)
1,6 3,2 1,1 1,3
2 4 1,4 1,6
2,5 5 1,7 2
3 5,5 2 2,4
4 7 2,8 3,2
5 8 3,5 4
6 10 4 5
8 13 SRS 6,5
10 17 7 8
12 19 8 10
14 22 9 11
16 24 10 13
18 27 12 15

Representacion de un perno y una tuerca segun las normas UNE.
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Ficha A5-d - Trabajo con materiales:
Metales los metales

Nombre: Curso:

Técnicas de fabricacion

Relaciona cada uno de los objetos ilustrados con la técnica de fabricacion que les corresponde, des-
pués, describe brevemente la técnica.

® ® ® @

® ® Q)

Técnica empleada en su fabricacion:

Estampacion (en frio):

Embuticion:

Moldeado:

Extrusion:

Trefilado:
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Ficha A5-a - Trabajo con materiales:
Plasticos los plasticos

Nombre: Curso:

Los plasticos

Busca informacion sobre los plasticos y contesta las siguientes preguntas:

1. Indica las principales propiedades de los plasticos.

2. Indica el origen de los plasticos naturales y de sus derivados.

3. ;Por qué crees que se usa el PET como botella de agua mineral?
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Ficha A5-b - Trabajo con materiales:
Plasticos los plasticos

Nombre: Curso:

Modelado de plasticos por inyeccidn

El dibujo representa una maquina de modelado de plasticos por inyeccion. Coloca en el lugar corres-
pondiente el nombre de las partes de la maquina y explica su funcion.

Tolva

Plastico en granulos

Tornillo

Molde

Pieza
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Ficha A5 Uﬁdad 5 Trabajo con materiales
(]

Nombre: Curso:

Analisis de densidades

Tenemos que construir una pieza prismatica de base rectangular de 50 x 30 cm y un grosor de 2 cm.
Debemos decidir qué material vamos a utilizar, teniendo en cuenta que su masa no puede superar los
2 Kg.

1. Busca la densidad de los siguientes materiales y completa la tabla:

Material Acero Aluminio il e Madera Poliuretano
armado
Densidad
(kg/m?)

2. Calcula el volumen de la pieza.

3. Calcula la masa de la pieza para cada material dado e indica cuales cumplen las condiciones de
diseno.
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Introduccion

Ficha A6-a a la electricidad

Nombre: Curso:

Circuito eléctrico

A continuacion utilizaremos el simulador de circuitos eléctricos basicos denominado Yenka. Si quie-
res instalarlo en el ordenador de tu casa puedes descargarlo desde la pagina web que encontraras
en la hoja de Excel Direcciones_web_Fichas.xls en htip.//www.edltorialteide.es/?8997.

Observa el circuito de componentes de la figura y haz las siguientes actividades:

1. Dibuja el esquema del circuito.
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2. Dibuija el circuito de componentes en el simulador Yenka y comprueba su funcionamiento comple-
tando la siguiente tabla:

Elementos de control Receptores
(cerrado o abierto) On (funciona) Off (no funciona)
INT 1 INT 2 INT 3(*) B1 B2 B3 Z1

A A 1

2
A C 1
A C 2
C A 1
C A 2
C C 1
C C 2

(*) Se considera la posicion inicial como «1» y la otra como «2».

3. Dibuja el esquema de la actividad 1 en el programa Yenka y comprueba el funcionamiento segun la
tabla que has completado en la actividad 2.

4. Cambia la pila de 9 V por la de 1,5 V. Dibujalas y explica qué sucede.
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Introduccion

Ficha A6-b a la electricidad

Nombre: Curso:

Generadores en serie
Procederemos a analizar la asociacion de generadores en serie utilizando el simulador de circuitos
eléctricos basicos denominado Yenka. Para ello, resuelve las siguientes actividades:

1. Dibuja el siguiente circuito de componentes en el simulador Yenka. Describe lo que has observado
y explica por qué ha ocurrido.
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2. Efectua las modificaciones que se muestran en la figura del dibujo de la actividad 1, explica los
cambios que has observado y el porqué.

3. Sin cambiar las conexiones de las bombillas, dibuja qué modificaciones harias para que la bombilla
B2 brillara mas.
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Introduccion

Ficha A6-c a la electricidad

Nombre: Curso:

Unidades eléctricas basicas

Vamos a estudiar, ayudandonos del programa de simulacion Yenka, las unidades eléctricas basicas.
Para ello, realiza las siguientes actividades:

1. La tension eléctrica o diferencia de potencial.

a) Ya sabemos que el generador eléctrico impulsa las cargas eléctricas desde un terminal hasta el otro
gracias a su tension eléctrica o diferencia de potencial.

Para ver este efecto, dibuja el siguiente circuito en el programa Yenka:

Varia el voltaje del generador de 1; 1,5; 2; 2,5; 3; 3,5y 4 V. Explica qué ocurre y el porqué.

b) Ya hemos visto que la unidad de la tension eléctrica es el voltio (V), aunque a menudo se utilizan
multiplos. Busca informacion y completa la tabla.

1kV

10V

100 mV

220V
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2. Laintensidad o la corriente eléctrica.

La intensidad o la corriente eléctrica (/) nos dice la cantidad de cargas eléctricas que circulan por un
circuito. La unidad de la intensidad es el amperio (A), aunque también se usan submultiplos como
el miliamperio (MA).

a) Para ver este efecto pon el cursor encima de la bombilla de la actividad anterior con V =4V y veras
que se abre un cuadro de texto con informacion. Anota qué corriente circula por la bombilla.

| =

b) Ahora vuelve a variar el voltaje como en la actividad 1 y completa la tabla.

VI

Voltaje (V) Intensidad (/) P
1
1,5
2
2,5
3
3,5

4

Hemos visto que el producto V-/ nos da la potencia eléctrica cuya unidad es el vatio (W).

3. Construye dos circuitos sencillos. En el primero conecta tres bombillas en serie a una pila de 9 V.
En el segundo conecta las bombillas en paralelo. Anota la corriente eléctrica que circula por las
bombillas y explica los resultados obtenidos.

/S: /p:
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Internet. Busqueda
de informacion

Ficha A7 uﬁdad 7

Nombre: Curso:

Busqueda de informacion avanzada

Todos hemos llevado a cabo una busqueda de informacion a través de Internet. Algunas veces hemos
podido encontrar lo que buscabamos de una forma rapida y sencilla; otras, ha sido una tarea dura o
incluso imposible. Debido a la inmensa cantidad de informacion que existe en la red, es conveniente
conocer técnicas avanzadas de busqueda para poder sacar el maximo rendimiento a la red con el
minimo esfuerzo.

1. Accede al buscador Google y selecciona la opcion Busqueda avanzada.

2. Queremos buscar informacion sobre el navegador de Apple, Safari. Para ello introduce la informacion
como indica la figura. Observa los resultados y el nimero de paginas encontradas.

3. Ahora limitaremos la busqueda a paginas en espanol. Por tanto, indicaremos que nos muestre las
paginas escritas en espafol. Observa los resultados y el nUmero de paginas encontradas.

4. Como habréis apreciado, muchas paginas encontradas no hacian referencia al navegador Safari,
sino a safaris. Por eso vamos a afadir la palabra navegador al lado de «safari» en el buscador, para
mejorar la busqueda. Observa los resultados y el nimero de paginas encontradas.
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5. Como soblo queremos informacion y no queremos ni descargarlo, ni para equipos moviles, ni para el
sistema operativo de Mac OS X, vamos a eliminar estas palabras de la busqueda. Se recomienda

probar primero quitando palabra por palabra. Observa los resultados y el nUmero de paginas en-
contradas.

6. Como sabemos que el fabricante de Safari es Apple, vamos a restringir la busqueda a aquellas pagi-

nas donde aparezca la frase exacta «Apple Safari». Observa los resultados y el nimero de paginas
encontradas.

7. Finalmente anadiremos en el apartado con todas las palabras la palabra Windows, ya que usamos €l
sistema operativo Windows. Observa los resultados y el nimero de paginas encontradas.

8. Por ultimo, vamos a utilizar otras opciones que nos pueden resultar de gran ayuda cuando buscamos
algo muy concreto. Configura la busqueda tal como parece en la figura. Observa los resultados,
el nimero de paginas encontradas e indica si hay diferencia entre la primera busqueda vy la ultima.
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