(
Prueba 1 Unidad 1 El proceso tecnoldgico
[

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. A continuacion aparecen una serie de acciones que forman parte de un proceso tecnoldgico, pero
estan desordenadas. El problema que se pretende solucionar con este proceso es el de cambiar una
bombilla fundida. Ordena correctamente estas acciones. [1 punto]

a) Enroscar la bombilla nueva.

b) Desconectar la corriente.

c) Coger una bombilla de caracteristicas similares a la fundida.
d) Conectar la corriente.

e) Comprobar el funcionamiento.

f) Sacar la bombilla fundida y observar sus caracteristicas.

2. Escribe ordenadamente todas las fases del proceso tecnoldgico. [1 punto]

3. Indica qué zona del aula de tecnologia es la mas adecuada para realizar cada una de las siguientes
actividades: [1 punto]

Dibujo de un plano. Zona de ejecucion.

Uso de una sierra mecénica. Zona de disefno y experimentacion.
Guardar listones sobrantes. Zona de ejecucion.

Hacer un agujero con el taladro. Zona de almaceén.

Consulta de libros. Zona de disefo y experimentacion.
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4. Observa el disefo del colgador de la figura y contesta a las si- soporte para ganchos

. . los ganchos de hierro
guientes cuestiones: de madera curvados
. . o gruesa y acabados
a) Escribe tres errores que se pueden apreciar en el disefo. en punta
[1 punto] M‘
A
liston de
madera

b)  Describe como corregirias los errores que has anotado en  §e 2 cm de
el apartado anterior. [1 punto] diametro

280 cm

base de madera fina
(contrachapado o DM)

T

.
20 cm

5. Relaciona cada una de las actividades del proceso tecnolégico de un objeto con la fase de dicho
proceso a la cual pertenecen. [2 puntos]

Actividades Fases del proceso tecnolégico

Consultar a un carpintero.

Dar forma a las diferentes piezas del objeto.

Comprobar si el objeto construido tiene las
medidas adecuadas.

Anotar las ideas.

Decorar el objeto.

Anotar las condiciones iniciales.

Realizar un plan de trabajo.

Proponer posibles mejoras.
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6. A continuacion se describen una serie de acciones que podrian ejecutarse en el aula de tecnologia.
Indica en cada caso si la accion realizada es correcta o incorrecta y explica por qué. [1 punto]

a) Acabar de utilizar una herramienta y guardarla en su lugar correspondiente.

b)  Cortar una plancha de acero con las tijeras sin utilizar guantes.

c) Serrar varias maderas y marcharse del aula sin limpiar.

d) Pedir permiso al profesor o la profesora para entrar en el almacén a recoger el trabajo que se
esta realizando.

7. Contesta las siguientes preguntas: [2 puntos]

a) Una vez evaluado un proceso tecnoldgico tiene que redactarse la documentacion que describe
el proceso y el resultado obtenido. ¢ Cuales son los dos objetivos principales de la redaccion de
esta documentacion?

b) ¢ Cuél es el objetivo fundamental de la tecnologia?

c) ¢Qué diferencia hay entre proceso tecnoldgico y plan de trabajo?
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Prueba 2

D
Unidad 2
® 4

Introduccion al dibujo
técnico

Nombre:

Autoevaluacion Nota:

Fecha:

Grupo:

1. ¢ Qué relacion existe en las dimensiones del formato DIN A4 y las del DIN A6? [1 punto]

2. Observa los siguientes segmentos e indica la medida de cada uno en milimetros y centimetros, res-
pectivamente. [1 punto]

AB = mm;
CD = mm;
EF = mm;
GH = mm;

cm

cm

cm

cm

B

3. Observa las posiciones de la escuadra y el cartabon e indica el angulo que resulta en cada caso.

[1 punto]

a)

4. Dibuja un cuadrado de 50 mm de lado y traza una de sus diagonales. Con la ayuda de la
escuadray el cartaboén, llena el cuadrado de lineas paralelas a la diagonal distanciadas 10 mm entre

si. [1 punto]
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5. ¢Qué particularidad tienen los angulos construidos con escuadra y cartabén? [0,5 puntos]

6. Con la ayuda del transportador, mide los siguientes angulos y escribe, en cada caso, su valor.
[1,5 puntos]

&

D
AN
< D

7. Con la ayuda del transportador, traza los siguientes angulos. [1 punto]

a) 50° b) 155°
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8. A continuacion se muestra la numeracion de cinco tipos de minas de lapiz. ;Se trata de una mina
blanda, media o dura? [1 punto]

a) 2H b) B ) H d) 4B e) HB

9. Tienes que dividir una circunferencia de 6 cm de didmetro en seis partes iguales. Para ello has de
seguir el siguiente proceso: [1 punto]

a) Con la ayuda de la escuadra y el cartabodn, traza una recta horizontal y otra recta perpendicular a
ella. Haciendo centro con el compas en la interseccion de las rectas, dibuja una circunferencia de
6 cm de diametro.

b) Haciendo centro en los puntos donde la circunferencia corta la recta horizontal, y con abertura
del compas igual al radio, traza dos arcos que corten la circunferencia en cuatro puntos.

c) Yatienes los seis puntos que dividen la circunferencia en otras tantas partes iguales.

10. Dibuja un triangulo equilatero de 5 cm de lado. [1 punto]
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La representacion
de objetos

Prueba 3a Urjdad 3
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. £ Qué significa que un objeto se ha dibujado a una escala 1:57 ;A qué tipo de escala corresponde:
de reduccion, natural o de ampliacion? [1 punto]

2. ;Cual es la longitud real del lapiz de la figura si esta dibujado a escala 1:2? [1 punto]

3. Dibuja un croquis de un prisma de base circular utilizando la técnica del encaje. [1 punto]

4. ;Qué significa acotar un dibujo? [1 punto]
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5. ¢Cual es la diferencia entre vista y perspectiva? [1 punto]

6. Indica en los circulos el nimero de la cara sefalada. [2 puntos]

O

7. Observa la pieza de la figura en la que se supone que cada cuadrado mide 1 cm de lado y dibuja las
tres vistas con instrumentos de dibujo. [3 puntos]

Aspectos que hay que tener en cuenta para evaluar
este apartado:

— La uniformidad, limpieza y claridad del dibujo.
— Que las vistas sean correctas.

— Que estén bien posicionadas.

— Las paralelas y perpendiculares.

— La correccion de las medidas.
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La representacion
de objetos

Prueba 3b Urjdad 3
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. £ Qué significa que un objeto se ha dibujado a una escala 1:57 ;A qué tipo de escala corresponde:
de reduccion, natural o de ampliacion? [1 punto]

2. ;Cual es la longitud real del lapiz de la figura si esta dibujado a escala 1:2? [1 punto]

3. Imaginate un sacapuntas y dibuja un croquis utilizando la técnica de los ejes de simetria. [1 punto]

4. ; Qué significa acotar un dibujo? [1 punto]
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5. ¢Cual es la diferencia entre vista y perspectiva? [1 punto]

6. Indica en los circulos el nimero de la cara sefialada. [2 puntos]

7. Observa la pieza de la figura en la que se supone que cada cuadrado mide 1 cm de lado y dibuja las
tres vistas con instrumentos de dibujo. [3 puntos]

Aspectos que hay que tener en cuenta para evaluar
este apartado:

— La uniformidad, limpieza y claridad del dibujo.
— Que las vistas sean correctas.

— Que estén bien posicionadas.

— Las paralelas y perpendiculares.

— La correccion de las medidas.

— La arista oculta no se tendra en cuenta.
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Prucba 4 - 4 Los materiales
et =lpleke y sus propiedades
Nombre: Autoevaluacion Nota:
Fecha: Grupo:

1. Observa detenidamente el aula donde te encuentras y completa la tabla inferior teniendo en cuenta
los materiales utilizados en la fabricacion de los objetos e indica si son materiales naturales o trans-
formados. [1 punto]

Objeto Materiales Naturales/Transformados

1. Puerta Madera Transformado

2. |ee el siguiente texto y busca tres imprecisiones técnicas en relacion con los materiales y sus pro-
piedades. [1,5 puntos]

El Sr. Pérez regenta una carpinteria y ha recibido un pedido de materiales que realizé la semana
anterior. Mientras dos operarios de la empresa Maderas Buenas, S. A., lo descargan, el Sr. Pérez
lee el albaran que le han enviado para comprobar el pedido.

Ref. Descripcion Tipo de Dimensiones/ Cantidad
material Escuadria

11245 | Listdon de madera de pino Natural 20 x 30 mm 200
de 260 cm de largo

11267 | Listdn de madera de haya Transformado 50 x 75 mm 150
de 260 cm de largo

12456 | Tablero de madera aglomerada Natural 2,560 x3,20m 64
de 16 mm de grueso

35451 | Torillos autorroscantes de Natural 30 mm 3000
acero de cabeza conica de longitud

37643 | Cola blanca de carpintero Transformado Bote de 1 kg 100

Al acabar la comprobacion, el Sr. Pérez dice a los operarios que no puede firmar el albaran porque
tiene algunos datos erréneos y porque faltan 100 tornillos, ya que solo le han entregado 29 cajas.
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a) 1.2imprecision:

b) 2.2 imprecision:

c) 3.2 imprecision:

d) ¢ Cuantos tornillos contiene cada caja?

3. Una pieza maciza tiene forma de paralelepipedo de 10 cm de alto, 30 cm de largo y
5 cm de grueso. Sabiendo que su masa es de 4,05 kg:

a) Dibuja el croquis de la pieza. [0,5 puntos]
b) Determina su densidad. [1,5 puntos]

c) Especifica el material con el que esta fabricada la pieza mirando la tabla. [0,5 puntos]

Material Densidad
(kg/md)
madera de pino 480
gasolina 680
agua liquida 1000
agua de mar 1030
aluminio 2700
hierro 7800
cobre 8900
plata 10500
plomo 11340
mercurio 13600
oro 19300
Datos Incégnitas
Longitud = 30 cm Densidad = ?

Altura =10 cm
Anchura =5 cm

Masa = 4,05 kg
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4. | ee detenidamente las siguientes frases y complétalas para que, desde el punto de vista tecnoldgico,
sean aceptables. [1 punto]

a)

b)

c)

Un material que se hunde en el agua es mas que el material que flota.

Un material del que podemos obtener laminas muy delgadas decimos que es un metal

Para fabricar alambres, se utilizan materiales

d) Los materiales que, como el vidrio, se rompen con facilidad con un golpe, se denominan mate-

e)

riales

De un material que, como el barro de modelar, se puede hacer cambiar faciimente de forma se
dice que es un material

Cuando un material se puede deformar con las manos, pero al soltarlo recupera su forma inicial,
decimos que es un material

Un material que es capaz de rayar a otro decimos que es mas

Un material que sometido a diferentes esfuerzos se deforma menos que otro cuando es sometido
a los mismos esfuerzos decimos que es mas

Cuando queremos doblar una barra, la estamos sometiendo a un esfuerzo de

Cuando golpeamos el vidrio comprobamos que es un material menos que
el acero.

5. Define las siguientes propiedades de los materiales. [1,5 puntos]

a)

Conductividad térmica.

b) Dilatacion térmica.

C)

Temperatura de fusion.

Fotocopiable © Editorial Teide TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA



6. Completa el siguiente esquema sobre la clasificacion de las propiedades de los materiales.
[1,5 puntos]

— — Maleabilidad
* Propiedades 3
<
— Eléctricas: - eléctrica
[ — Conductividad térmica
— < —
¢ Propiedades ¢ | _— Temperatura de fusion
- — Tenacidad — _
< - _
— Resistencia { -
e Propiedades — > —Resistencia ala {:

7. Senala la propiedad mas caracteristica de los siguientes objetos: [0,5 puntos]

a) Una sartén:

b) El casquillo de un portalamparas:

¢) La cabeza de un martillo:

d) Un tornillo:

e) El papel de aluminio:

8. Indica qué propiedades describen
dos ilustraciones del margen y
explicalas brevemente. [0,5 puntos]
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L J . o
Prueba & Unidad O Trabajo con materiales
[

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. Indica si son verdaderas (V) o falsas (F) cada una de las siguientes afirmaciones: [1 punto]
a) Los tableros de aglomerado se obtienen uniendo tableros de madera natural.
b) El roble es una madera muy blanda y poco apreciada para realizar pavimentaciones.
c) La chapa de madera se utiliza para revestir tableros artificiales.
d) La corteza es la capa del arbol que conduce la savia.

e) El formdn es una herramienta que se utiliza para hacer rebajes en la madera.

2. Clasifica los siguientes utensilios y las herramientas segun su funcion principal: marcar, cortar, suje-
tar, medir o desbastar. [2 puntos]

gubia . €SCOfINA .o
tornillo de banCo .........c....... sierra de marqueteria ..............
COMPAS covvvvveiiieeeeeeeeeiinnn, formon ..o,
Qa0 i, [APIZ oo,
flexOMEetro ..., €SCOPIO 1

3. Escribe el nombre de cada una de las siguientes sierras: [1 punto]
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4. Completa la siguiente tabla de clasificacion de los metales: [2 puntos]

Metales

Metales
ferrosos

Metales
no ferrosos

Metales puros

Aleaciones

cobre

X

acero

estano

duraluminio

titanio

fundicion

5. Observa las herramientas para trabajar los metales y completa la tabla con el nombre de cada una

y la operacion que realizan: corte, friccion, perforacion, percusion o sujecion. [1 punto]

6. Los plasticos o polimeros pueden ser de origen animal, vegetal o sintético. ;Como se clasifican en

funcion de su procedencia? [1 punto]
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7. Relaciona las siguientes caracteristicas y/o aplicaciones de los materiales plasticos con las propie-
dades que representan. [1 punto]

Se utilizan para fabricar botellas.

. L Tienen una densidad muy baja.

Se utilizan para fabricar interruptores

eléctricos. . .
Son buenos aislantes eléctricos.

Frecuentemente se fabrican con

. . Son resistentes a la humedad.
forma de laminas o hilos.

. . Son ductiles y maleables.
Son materiales muy ligeros.

8. Describe dos propiedades generales de los plasticos. [1 punto]
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Trabajo con materiales:
la madera

Prueba 5a Ur}dad 5
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. ;Qué es la higroscopicidad de la madera? [0,5 puntos]

2. Indica si son verdaderas (V) o falsas (F) cada una de las siguientes afirmaciones: [2 puntos]
a) Los tableros de aglomerado se obtienen uniendo tableros de madera natural.
b) El roble es una madera muy blanda y poco apreciada para realizar pavimentaciones.
c) La chapa de madera se utiliza para revestir tableros artificiales.
d) La corteza es la capa del arbol que conduce la savia.

e) El formdn es una herramienta que se utiliza para hacer rebajes en la madera.

3. ;Qué es la fendibilidad de la madera? [0,5 puntos]

4 Clasifica los siguientes utensilios y las herramientas segun su funcién principal: marcar, cortar, suje-
tar, medir o desbastar. [2 puntos]

gubia ..., €SCOfiNA .vvveevii e
tornillo de banCo ........cccveees sierra de marqueteria ..............
COMPAS v formoN ..o
gato ..o, [APIZ oo,
flexdmetro ........cccvveeeeenn, ESCOPIO i

5. Una sierra eléctrica portatil dispone de una hoja con movimiento alternativo y sirve para hacer cortes
rectos, biselados y curvados. [1 punto]

a) ¢,Como se llama esta sierra”?

b) ¢ Qué elemento de proteccion debemos utilizar al trabajar con ella?
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c) Sitenemos que manipular la hoja de corte, ;,coémo ha de estar la maquina?

d) ¢Como se llama el elemento que hace funcionar la sierra”?

6. Completa cada una de las siguientes frases: [2 puntos]

a) La es la propiedad que tienen algunas maderas para curvarse o doblarse en el

sentido longitudinal de sus fibras.

b) La esta formada por una base de papel o tela sobre la que se han adherido

pequenos granos de vidrio.

c) La es la mayor 0 menor resistencia que opone la madera a dejarse penetrar por otros
cuerpos.
d) Para fabricar madera se utilizan los residuos producidos en los procesos

de obtencién y transformacion de la madera natural.

7. Escribe ordenadamente las fases del proceso de obtencion de la madera. [0,5 puntos]

serrado — tala — secado — transporte

8. Escribe cuatro aplicaciones actuales de la madera. [0,5 puntos]

9. Escribe el nombre de cada una de las siguientes sierras: [1 punto]
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Trabajo con materiales:
los metales

Prueba Bb Urjdad 5
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. ;Qué es un metal noble? [1 punto]

2. ;A qué denominamos aleacion? [1 punto]

3. Completa las siguientes frases, referidas a los metales, escribiendo la palabra correcta en cada uno
de los espacios. [2 puntos]

a) En general, los metales se caracterizan porque son buenos del calor y la

b) A temperatura ambiente, se encuentran en estado , con excepcion del
y el galio, que se encuentran en estado liquido.

c) Pueden extenderse en laminas, es decir, son , ¥ también pueden estirarse en
hilos, es decir, son

d) Algunos son porque son atraidos por los imanes, como en el caso del hierro.

4. Completa la siguiente tabla escribiendo el nombre del metal al que se refiere cada descripcion:
[1 punto]

Descripcion Metal

Cuando el acero esta cubierto con una capa de este metal, se llama
acero galvanizado.

Se utiliza como protector contra las radiaciones peligrosas como la
radioactividad y los rayos X.

Es el metal mas abundante de la corteza terrestre y se utiliza mucho
en carpinteria metalica.

Es el metal base para obtener las aleaciones de bronce y laton.
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5. Contesta estas preguntas referidas a la aleacion del hierro y el carbono: [1 punto]

a) ¢Como se llama la aleacion que contiene un 99 % de hierro y un 1% de carbono?

b) ;Como se llama la aleacion que contiene un 97 % de hierro y un 3% de carbono?

6. Completa la siguiente tabla de clasificacion de los metales: [2 puntos]

Metales Metales Metales no Metales puros Aleaciones
ferrosos ferrosos

cobre X X

acero

estano

duraluminio

titanio

fundicion

7. Observa las herramientas para trabajar los metales y completa la tabla con el nombre de cada una
y la operacion que realizan: corte, friccion, perforacion, percusion o sujecion. [2 puntos]

Nombre Operacion

Fotocopiable © Editorial Teide TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA



Trabajo con materiales:
los plasticos

Prueba B¢ Urjdad 5
[ )

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

1. Los plasticos o polimeros pueden ser de origen animal, vegetal o sintético. ¢ Coémo se clasifican en
funcion de su procedencia? [1 punto]

2. Identifica el nombre del plastico, el tipo y las aplicaciones. [2 puntos]

Nombre Tipo Aplicaciones

PVC

PF

3. Relaciona las siguientes caracteristicas y/o aplicaciones de los materiales plasticos con las propie-
dades que representan: [1 punto]

Se utilizan para fabricar botellas.
" L Tienen una densidad muy baja.
Se utilizan para fabricar interruptores
eléctricos. . C
Son buenos aislantes eléctricos.
Frecuentemente se fabrican con
forma de laminas o hilos.

Son resistentes a la humedad.

, , Son ductiles y maleables.
Son materiales muy ligeros.
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4. ;En qué consiste la rotura de una lamina de plastico? [0,5 puntos]

5. ¢ Como se hace un agujero de un diametro considerable en una lamina de plastico? [0,5 puntos]

6. ;Qué dos grupos de plasticos hay? Describe cudl es su principal caracteristica. [1 punto]

7. La siguiente figura representa los métodos de eliminacion de residuos plasticos. [2 puntos]

a) ¢De qué formas se pueden aprovechar los plasticos?
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b) De las formas anteriores, jcual es la mejor para el medio ambiente?

c) ¢Qué pasa con los plasticos cuando no se realiza una recogida selectiva”?

d) ¢Qué significan las siglas RSU? ;En qué grupos se seleccionan los residuos?

8. Describe dos propiedades generales de los plasticos. [2 puntos]
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- Introduccion
Prueba 6 =lpleke 6 a la electricidad
Nombre: Autoevaluacion Nota:
Fecha: Grupo:

1. ¢ Qué es la electricidad? [1 punto]

2. Clasifica los siguientes componentes segun sean generadores, receptores, conductores, elementos
de control o elementos de proteccion. [1 punto]

+ © — . —
Pila Bombilla Conductor Interruptor Conmutador
T o~ Ava = -0
Punto de conexion Pulsador Zumbador Fusible Motor

3. ;Cuales son los minimos componentes necesarios para montar un circuito eléctrico?
[0,5 puntos]
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4. ; Para qué se utiliza el fusible? [0,5 puntos]

5. Utilizando una pila, una bombilla, un interruptor y un pulsador, disefia un circuito que cumpla las
siguientes condiciones: [1 punto]

¢ | a bombilla iluminara al accionar el pulsador si el interruptor esta cerrado.

¢ Sj el interruptor esta abierto, aunque se accione el pulsador, la bombilla no iluminara.

6. ;Cuantas pilas de 1,5 voltios conectadas en serie nos hacen falta para alimentar un aparato de radio
que necesita 12 voltios? [1 punto]

7. Dibuja el esquema de un circuito eléctrico que tiene dos bombillas conectadas en paralelo, contro-
ladas por un solo interruptor. El generador del circuito es una pila. [1 punto]
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8. Observa el circuito de la figura y contesta. [2 puntos]

L1
o o— @a

i'_.._ L2® 02

a) ¢Qué ocurre si solo cerramos el interruptor 17?

b) Elinterruptor 1 esta cerrado. ¢ Qué ocurre si cerramos el interruptor 27

c) Elinterruptor 1 estéa abierto. ¢ Qué ocurre si cerramos el interruptor 27

d) En una situacion de funcionamiento normal de las dos bombillas ;Qué ocurrira si se estropea la
bombilla 17?

9. La corriente eléctrica produce diferentes efectos a su paso por los componentes de un circuito.
[1 punto]

a) (A qué se debe este hecho?

b) Enumera los principales efectos producidos por la corriente eléctrica.
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10. Analiza el siguiente circuito y contesta las preguntas que se formulan: [1 punto]

a) ¢ Pueden funcionar la bombilla y el motor simultaneamente?

b) ;,Como se llaman los receptores de que dispone el circuito?

¢) ¢, Como se llama el elemento de control del circuito?

d) ;Qué efectos producidos por la corriente se ponen de manifiesto en el circuito estudiado?
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Prucba T ® a7 Internet. Busqueda
(eba Sleize de informacion

Nombre: Autoevaluacion Nota:

Fecha: Grupo:

Entra en la pagina principal de Google y realiza las siguientes actividades:

1. Escribe la URL de este buscador.
0 0,5
2. Explica los pasos que hay que seguir para agregar el buscador de
Google a Favoritos 0 Marcadores.
0,5 1
3. ;,Qué nombre recibe la aplicacion que permite visualizar los contenidos
del buscador anterior?
0 0,5
4. En el cuadro de busqueda de Google escribe: Densidad de la madera de
castafio.
a) Anota el nimero de resultados y el tiempo que ha tardado el bus-
cador.
0,25 0,5
b) Haz clic en el vinculo de la primera pagina y anota el valor de la densi-
dad media.
0 0,5
5. Escribe ahora en la caja de texto la misma frase entrecomillada:
«Densidad de la madera de castafio».
a) Anota el nimero de resultados.
0 0,5
b) ¢Cuando interesa poner un texto entre comillas?
0,25 0,5
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6. Busca el nombre del fruto del castano y andtalo junto con la direccion de
la pagina web en donde lo has encontrado.
0,25 0,5
7. Busca informacion sobre el castano milenario de Pumbarinos.
a) ¢En qué municipio se encuentra? 0 0,5
b) ¢A qué provincia pertenece este municipio”? 0 0,5
c) (A qué comunidad auténoma pertenece la provincia? 0 0,5
d) ¢/Cuanto mide el perimetro del tronco de este castano? 0,25 0,5
e) ¢Esta catalogado este castano como Monumento Natural de la 0 0,5
comunidad autonoma correspondiente?
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1. Enumera los servicios de Internet. [0,5 puntos]

2. a) ;A qué navegador corresponde este icono. : [0,25 puntos]

b) ldentifica los siguientes controles del navegador anterior: [0,5 puntos]

3. a) Enumera los elementos necesarios para conectarte a Internet. [0,5 puntos]

b) ;Qué es la URL? [0,25 puntos]

4. Explica las diferencias entre una red de area local e Internet. [1 punto]
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