
Unidad 1

Nombre: Curso:

Ficha R1-a El proceso tecnológico

Fotocopiable © Editorial Teide	 TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA

Sustitución de un tubo fluorescente

A continuación, tienes una serie de acciones que forman parte de un proceso tecnológico. El problema 
que pretende solucionar este proceso es el de sustituir un tubo fluorescente deteriorado en la cocina 
de una vivienda. Debes colocar cada una de las acciones en el lugar correspondiente.
1.	 Conectar la corriente. 
2.	 Ir a la tienda a comprar un tubo fluorescente de características similares al que hay que sustituir. 
3.	 Desconectar la corriente. 
4.	 Comprobar el funcionamiento. 
5.	 Colocar el tubo nuevo.
6.	 Quitar el tubo estropeado y comprobar sus características.

3

6

2

5

1

4
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Nombre: Curso:

Cruzar un río

Completa el diagrama de bloques que refleja los pasos que han de seguirse para resolver el problema 
de cruzar un río.

a) b)

c) d )

1. Aparece la necesidad de cruzar el rio

2. Se diseña un puente.

3. Se construye el puente.

4. Se utiliza.

Unidad 1Ficha R1-b El proceso tecnológico
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Nombre: Curso:

Actividades en la vida cotidiana

Indica si en la realización de las siguientes actividades, habituales en la vida cotidiana, interviene la tec-
nología. En caso afirmativo, señala cuáles son las necesidades que se han cubierto.

a)	 La tecnología interviene en la edición del libro. Con los libros se satisface la necesidad de leer.
b)	 La tecnología interviene en la fabricación del móbil y de las herramientas de dibujo. Con el walkman 

se satisface la necesidad de escuchar música, y con las herramientas de dibujo, la de dibujar.
c)	 La tecnología interviene en la fabricación de la bicicleta. De esta forma, se satisface la necesidad de 

pasear por la montaña o de practicar deporte con una bicicleta más adecuada.
d )	La tecnología interviene en la fabricación del equipo adecuado para cada deporte. De esta forma, 

se satisface la necesidad de correr mejor, gracias al hecho de disponer de zapatillas más ligeras y 
cómodas.

e)	 Si nos fijamos en el acto de consultar, la tecnología no interviene, porque, aunque existe una nece-
sidad, no hay ningún objeto.

f )	 La tecnología interviene en la fabricación del pan. De esta forma, se satisface la necesidad de ali-
mentarnos gracias a los diversos utensilios, máquinas y construcciones que intervienen en el proce-
so de la elaboración de este alimento.

a)	 Leer un libro a la sombra de 
un árbol.

b)	 Escuchar música con un 
móvil mientras dibujas.

c)	 Ir en bicicleta por la montaña.

d )	Echar una carrera de 100 m 
lisos.

e)	 Acudir a la consulta de un 
terapeuta.

f )  Cocer pan en un horno tradi-
cional.

Unidad 1Ficha R1-c El proceso tecnológico
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Nombre: Curso:

Satisfacer las necesidades

Las siguientes viñetas muestran diferentes soluciones que el ser humano ha encontrado a lo largo de 
la historia para satisfacer alguna necesidad. ¿Qué necesidad intenta cubrir la actividad desarrollada en 
cada una de las viñetas?

Es una escena de caza de la Prehistoria. Se intenta obtener 
alimentos de origen animal.

Es una escena de agricultura. Se quiere obtener alimentos de 
origen vegetal. 

Presenta a una persona comunicándose a distancia con un 
teléfono móvil, situación que expresa una necesidad de comu-
nicación, y también disfrutando del tiempo libre, situación que 
expresa una necesidad de ocio.

Unidad 1Ficha R1-d El proceso tecnológico
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Nombre: Curso:

Fases de proceso tecnológico

A continuación se describe una serie de actividades. Clasifícalas según las fases del proceso tecnoló-
gico.

Fases del proceso tecnológico Actividad

Descripción y análisis del problema 7

Búsqueda de información 5, 8

Generación y selección de ideas 3

Ejecución 4, 1

Evaluación 2, 6

Actividades
1)	 Montar un mueble que hemos comprado en diferentes piezas.

2)	 Comprobar que la rueda de un monopatín gira bien.

3)	 Hacer varios bocetos para entregar un dibujo al profesor de Plástica.

4)	 Cambiar los cordones de una bamba.

5)	 Consultar los horarios de trenes en Internet.

6)	 Comprobar que una fotografía está bien enfocada.

7)	 Averiguar por qué no funciona el mando de la televisión.

8)	 Preguntar qué tipo de bombilla consume menos energía eléctrica.

Unidad 1Ficha R1-e El proceso tecnológico
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Nombre: Curso:

Fases del proceso tecnológico

Escribe, ordenadamente, las fases del proceso tecnológico en el siguiente diagrama de bloques:

1. Descripción y análisis del problema.

2. Búsqueda de información.

3. Generación y selección de ideas.

4. Ejecución.

5. Evaluación.

Unidad 1Ficha R1-f El proceso tecnológico
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Unidad 2

Nombre: Curso:

Ficha R2-a Introducción al dibujo 
técnico

Trazado de líneas paralelas horizontales y verticales

Con la ayuda de la escuadra y el cartabón, traza paralelas, por las marcas, para 
completar una figura similar a la indicada.
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Unidad 2

Nombre: Curso:

Ficha R2-b Introducción al dibujo 
técnico

Rectas paralelas inclinadas

Con la ayuda de la escuadra y el cartabón, traza rectas paralelas por las divisiones indicadas y comple-
ta el rayado de los recuadros conservando la misma separación inicial. El trazado se debe hacer en el 
sentido indicado por la flecha.

30º 45º 60º

30º 45º 60º

30º 45º 60º
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Unidad 2

Nombre: Curso:

Ficha R2-c Introducción al dibujo 
técnico

Rectas paralelas verticales

Con la ayuda de la escuadra y el cartabón, traza rectas paralelas por las divisiones indicadas y comple-
ta el rayado de los recuadros conservando la misma separación inicial. El trazado se debe hacer en el 
sentido indicado por la flecha.
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Unidad 2

Nombre: Curso:

Ficha R2-d Introducción al dibujo 
técnico

70º

20º

105º

67º
113º

137º

Dibuja los siguientes ángulos.

Medir y trazar ángulos 

Mide cada uno de los ángulos.

36º 108º 86º

40º 72º 154º
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-a La representación  
de objetos

Vistas

Indica en cada una de las piezas cuál es el alzado, la planta y el perfil.

Alzado = a

Planta = b		
		
Perfil = c

Alzado = a

Planta = c		
		
Perfil = b

Alzado = c

Planta = b		
		
Perfil = a

Alzado = b

Planta = c		
		
Perfil = a

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c

a b c
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-b La representación  
de objetos

Vistas

Indica la vista que falta en cada una de las piezas y dibújala.

Falta la vista de planta.

Falta la vista de p    erfil.

Falta la vista de alzado.
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-c La representación  
de objetos

Vistas

Coloca en cada círculo los números correspondientes a las caras de las piezas.

1

2

4 6

5
3

1

2

3

4
5
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-d La representación  
de objetos

Piezas del SOMA. Vistas

Observa la perspectiva de la figura y dibuja el alzado, la planta y el perfil en el lugar correspondiente.

Planta

Alzado

Perfil

planta

alzado
perfil
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-e La representación  
de objetos

Piezas del SOMA. Vistas 

Observa la perspectiva de la figura y dibuja el alzado, la planta y el perfil en el lugar correspondiente.

Planta

Alzado

Perfil

planta

alzado

perfil
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Unidad 1

Nombre: Curso:

Ficha R1-a El proceso tecnológico

Fotocopiable © Editorial Teide	 TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA

Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-f La representación  
de objetos

Piezas del SOMA. Vistas

Observa la perspectiva de la figura y dibuja el alzado, la planta y el perfil en el lugar correspondiente.

Planta

Alzado

Perfil

planta

alzado

perfil
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Unidad 1

Nombre: Curso:

Ficha R1-a El proceso tecnológico
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-g La representación  
de objetos

Piezas del SOMA. Vistas

Observa la perspectiva de la figura y dibuja el alzado, la planta y el perfil en el lugar correspondiente.

Planta

Alzado

Perfil

planta

alzado

perfil
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-h La representación  
de objetos

Piezas del SOMA. Vistas

Observa la perspectiva de la figura y dibuja el alzado, la planta y el perfil en el lugar correspondiente.

Planta

AlzadoPerfil

planta

alzado
perfil
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-i La representación  
de objetos

Piezas del SOMA. Vistas

Observa la perspectiva de la figura y dibuja el alzado, la planta y el perfil en el lugar correspondiente.

Planta

Alzado
Perfil

planta

alzado

perfil
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Unidad 3

Nombre: Curso:

Ficha R3-j La representación  
de objetos

Piezas del SOMA. Vistas

Observa la perspectiva de la figura y dibuja el alzado, la planta y el perfil en el lugar correspondiente.

Planta

Alzado

Perfil

planta

alzado

perfil
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Unidad 4

Nombre: Curso:

Ficha R4-a Los materiales  
y sus propiedades

Propiedades de los materiales

Determina de qué material está fabricada la pieza de la figura si tiene una masa de 11,52 g.

Determinamos primero el volumen de la pieza. Para ello la dividiremos en dos volúmenes:

V1= 0,02 · 0,04 · 0,02= 1,6 · 10-5 m3

V2= 0,02 · 0,02 · 0,02= 8 · 10-6 m3

El volumen total, por tanto, será: VT = V1 + V2

VT = 1,6 · 105 + 8 · 10-6 = 2,4 · 10-5 m3

Teniendo en cuenta que:

2 
cm

2 
cm

2 cm

4 cm

4 
cm

?
2 cm

Material	 Densidad 
	 (kg/m3)

madera de pino	 480

gasolina	 680

agua líquida	 1 000

agua de mar	 1 030

aluminio	 2 700

hierro	 7 800

cobre	 8 900

plata	 10 500

plomo	 11 340

mercurio	 13 600

oro	 19 300

Densidad =
masa = = 480 kg/m3

volumen
0,01152 kg

2,4 · 10–5 m3

La densidad obtenida es de 480 kg/m3, por tanto, según la tabla, se trata de una pieza de madera de 
pino.

Indica si el material en cuestión es o no buen conductor térmico.

La madera es un mal conductor del calor. De hecho, uno de sus usos más comunes se da en mangos 
para sartenes y otros utensilios de cocina, que tienen que estar en contacto con el fuego o con la co-
mida que estamos cocinando.
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Unidad 4

Nombre: Curso:

Ficha R4-b Los materiales  
y sus propiedades

Resuelve el problema

Hemos comprado 150 m de hilo de cobre de 1,5 mm de diámetro. ¿Qué masa tiene el conductor?

El volumen del conductor será:   V = S · L

La superficie vale:  S= π
 

D2

4
 
= π 

1,52

4
 
= 1,767 mm2

1,767 mm2 1 m2

106 mm2
 = 1,767 · 10-6 m2

Por tanto el volumen: V = 1,767 · 10-6 · 150 = 2,65 · 10-4 m3

Densidad = 
masa

volumen ;
 
despejando la masa:

S L = 150m

Masa= Densidad · volumen = 8 900          2,65 · 10-4 m3 = 2,358 kg

La masa del cobre adquirido es de 2,358 kg.

El precio pagado por todo el conductor será:

0,33/m  · 150 m = 453 

453 / 2,358 kg = 19,083 / kg

El precio del kilo del cobre es de 19,083.

kg
m3

Si hemos pagado 0,33 por metro, ¿cuánto vale el kilo de cobre?

Densidad del cobre = 8 900 kg/m3
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Unidad 4

Nombre: Curso:

Ficha R4-c Los materiales  
y sus propiedades

Propiedades tecnológicas

Reordena los caracteres para obtener la respuesta de las siguientes definiciones de propiedades 
tecnológicas, sin la ayuda del libro.

	 �Definición 1. Facilidad que tienen algunos materiales para extenderse en láminas cuando se 
comprimen.

A A A E I I M D D B L L

	 Definición 2. Capacidad que tienen algunos materiales de transformarse en hilos cuando se 
estiran.

A I I U T L C D D D

	 Definición 3. Capacidad que tienen algunos materiales de pasar del estado sólido al líquido 
cuando son sometidos a una temperatura determinada.

A I I I U F L D D S B

	 Definición 4. Facilidad que presentan algunos materiales para ser soldados.

A A I I O D D D S L L B

M A L E A B I L I D A D

S O L D A B I L I D A D

F U S I B I L I D A D

D U C T I L I D A D
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Unidad 4

Nombre: Curso:

Ficha R4-d Los materiales  
y sus propiedades

Propiedades físicas

Reordena los caracteres para obtener la respuesta de las siguientes definiciones de propiedades 
físicas, sin la ayuda del libro.

	 �Definición 1. Cantidad de masa que contiene un material por cada unidad de volumen.

I A E D D D S N

	 Definición 2. Capacidad que tienen algunos materiales de alargarse y de recuperar su forma 
cuando desaparece la fuerza que los estira.

A A E I I C D D S T L

	 Definición 3. Capacidad que tienen los materiales para evitar ser rayados.

A E U Z D R

	 Definición 4. Capacidad que tienen los materiales para soportar golpes sin romperse.

A A E I C D D T N

D E N S I D A D

T E N A C I D A D

D U R E Z A

E L A S T I C I D A D
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Unidad 4

Nombre: Curso:

Ficha R4-e Los materiales  
y sus propiedades

Impacto ambiental de la obtención de materiales

Las repercusiones medioambientales o impacto ambiental son los efectos 
que produce la acción humana sobre el medio ambiente; por un lado, debido 
a la explotación de sus recursos y, por otro, por los residuos que se generan.

Las repercusiones medioambientales se pueden clasificar de la forma siguiente:

1.	 Contaminación del suelo: deforestación, productos químicos que se uti-
lizan en la agricultura, residuos sólidos, etc.

2.	 Contaminación atmosférica: efecto invernadero, lluvia ácida y degrada-
ción de la capa de ozono.

3.	 Contaminación del agua.

La industria de la madera y sus derivados

El principal impacto de la explotación de la madera es la deforestación pro-
vocada por la tala indiscriminada de árboles, que produce la erosión del suelo 
y el aumento del efecto invernadero.

También hay impacto ambiental, aunque de manera indirecta, en el tratamiento 
de la madera con barnices, pinturas, disolventes, etc. En este caso, se puede 
producir contaminación del agua por el vertido de estos productos.

En la obtención del papel, los productos químicos que se utilizan son alta-
mente contaminantes. Estos productos emiten gases que, en parte, son los 
causantes de la lluvia ácida.

La industria de los metales

Los procesos para la obtención de metales, o industria metalúrgica, son muy 
variados en función del mineral que se quiera transformar, pero todos causan 
los mismos efectos ambientales. Podemos destacar:

•	 Las industrias mineras, especialmente las explotaciones a cielo abierto, producen deforestación, y 
también contaminan el agua utilizada, en la cual permanecen materiales en suspensión.

•	 Estas industrias, además, contaminan el agua que emplean durante el proceso metalúrgico; una 
vez utilizada, no es apta para el consumo humano, ya que varía la composición, aparte de que se 
añaden disolventes, pinturas, aceites, y se dejan partículas metálicas en suspensión.

•	 Finalmente, la industria metalúrgica contribuye a la contaminación atmosférica con gases inver-
nadero y gases que producen lluvia ácida.

2

3

1
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1.	 ¿Cuáles son las dos causas del impacto ambiental?

Las dos causas que provocan el impacto ambiental son, por un lado, la explotación de los recursos 
naturales y

 por otro, 

los residuos que genera su transformación.

2.	 ¿Cómo se clasifican las repercusiones medioambientales que produce la acción humana sobre el 
medio ambiente?

Se clasifican

 en: contaminación atmosférica, contaminación del suelo y contaminación del agua.

3.	 Busca información sobre el efecto invernadero y la lluvia ácida.

El efecto invernadero es un fenómeno gracias al cual el globo terráqueo mantiene una temperatura 
que permite la vida en la Tierra. Nuestro planeta, calentado por la energía solar, devuelve al espacio 
parte del calor recibido del Sol.

Con el nombre de lluvia ácida se conocen las precipitaciones atmosféricas (lluvia, nieve, etc.) que 
contienen ácidos diluidos en el agua. La formación de la lluvia ácida se produce por la combustión 
del carbón, de los derivados del petróleo (gasolina, gasóleo, etc.) y el gas que liberan en el aire el 
dióxido de azufre y óxidos de nitrógeno.
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Unidad 5

Nombre: Curso:

Ficha R5-a
Madera

Análisis de un tronco de árbol

Observa el tronco de árbol y escribe el nombre de cada una de sus partes. 

Di si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas:

a)	� La albura, o madera joven, es la madera en período de elaboración.  (Verdadera)

b)	�� El duramen es la capa encargada de conducir la savia.  (Falsa)

c)	�� El líber es la madera propiamente dicha.  (Falsa) 

d )	�� Las maderas blandas corresponden, en general, a árboles de hoja perenne.  (Verdadera)

e)	�� Los tableros contrachapados están formados por varias chapas de madera encoladas unas 
sobre otras, con las venas en sentido perpendicular.  (Verdadera)

f )	�� Las maderas artificiales son aquellas que se obtienen directamente de los árboles.  (Falsa)

g)	� Los tableros de DM (densidad media) se forman a partir de partículas o fibras de madera enco-
ladas y prensadas.  (Verdadera) 

h)	 ��A los tableros artificiales no les atacan los parásitos pero se deforman fácilmente.  (Falsa)

Líber

Albura

Corteza

Duramen

Trabajo con materiales:  
la madera
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Unidad 5

Nombre: Curso:

Ficha R5-b
Madera

Trabajo con materiales:  
la madera

Las herramientas

Observa las herramientas para trabajar la madera que aparecen a continuación y completa la tabla con 
el nombre de cada una y con la operación que realiza: corte, fricción, perforación o sujeción. 

Número
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

Nombre
Barrena

Gato

Papel de lija
Tornillo de banco
Formón
Sierra de costilla
Taladro portátil
Sierra de marquetería
Sierra eléctrica de vaivén
Cepillo manual

Operación
Perforación

Sujeción

Fricción
Sujeción
Corte
Corte
Perforación
Corte
Corte
Fricción

1

4

7

5

2 3

6

9
8

10
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Unidad 5

Nombre: Curso:

Ficha R5-a
Metales

Trabajo con materiales:  
los metales

Propiedades de los metales

Relaciona las siguientes propiedades de los metales con la figura que crees que las representa:

  

q Ductilidad

q Tenacidad

q Maleabilidad

q Fusibilidad

q �Los metales son sólidos  
a temperatura ambiente,  
salvo el mercurio.

q �Algunos metales son atraídos  
por imanes. 

9107_01_fichas_refuerzo_alum.indd   29 06/08/15   10:26



Fotocopiable © Editorial Teide	 TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA

Unidad 5

Nombre: Curso:

Ficha R5-b
Metales

Trabajo con materiales:  
los metales

Repercusiones medioambientales de la explotación de los metales

Ya se ha visto que los metales pesados, como el plomo o el mercurio, son altamente contaminantes si 
se liberan directamente a la naturaleza. Aunque se pudiera pensar que el resto de los metales no con-
taminan, no es así, ya que los procesos de extracción, de obtención y de utilización de los metales son 
perjudiciales para la naturaleza.

2.  Durante la obtención
Una vez obtenidos los minerales se ha 
de extraer el metal. En este proceso 
cabe destacar, por un lado, la cantidad 
de residuos y humos que se producen 
en los hornos y, por otro lado, el gran 
consumo energético que requieren, con 
el consiguiente deterioro del medio 
ambiente, ya que gran parte de la ener-
gía proviene de fuentes no renovables 
y contaminantes.

1.  Durante la extracción
Por cada kilogramo de metal obtenido 
es necesario remover varias toneladas 
de tierra (un caso extremo sería el oro, 
que necesita 3,5 toneladas de material 
para obtener 10 g). El evidente impac-
to de los movimientos de tierra y en las 
aguas que origina la minería tiene con-
secuencias irreversibles. Además, du-
rante la extracción y limpieza de los 
minerales se generan otros residuos 
que, en ocasiones, son altamente con-
taminantes.

3.  Durante la utilización
Los elementos, objetos y máquinas 
metálicos tienen una vida útil limitada, 
y se generan residuos. Además de un 
menor coste económico, siempre es 
más respetuoso con el medio ambien-
te obtener el metal a partir del reciclado 
de metales que obtenerlo a partir del 
mineral. De aquí la importancia del re-
ciclaje en que los metales se separan 
según su tipo y composición.

1

2
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Responde las siguientes preguntas:

1.	Anota los pros y contras de la siguiente afirmación:

La mejor manera de respetar la naturaleza es consumir menos y reciclar más.

•	 Si no consumimos no hay que producir, de modo que no se consume energía ni se contamina.
•	 Para desarrollar cualquier actividad se necesita energía, y ésta hay que generarla.
•	 Inevitablemente se ha de consumir para desarrollar cualquier actividad.
•	 Un desarrollo sostenible implica consumir lo imprescindible para ser más respetuoso con el medio 

ambiente.

2.	¿Qué tipo de minas crees que deterioran más la naturaleza, las abiertas o las subterráneas?

Las minas abiertas erosionan mucho más la superficie terrestre ya que en las minas subterráneas, 
aunque también se remueven grandes cantidades de material, la superficie no se deteriora tanto.

3.	Desde un punto de vista energético, ¿por qué son muy perjudiciales para el medio ambiente los 
altos hornos?

Porque suelen consumir energías no renovables como el carbón. Las energías que utilizan combus-
tibles fósiles generan humos muy perjudiciales para el medio ambiente y ocasionan, por ejemplo, la 
lluvia ácida.
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Unidad 5

Nombre: Curso:

Ficha R5-a
Plásticos

Trabajo con materiales:
los plásticos

Identificación de plásticos

Para identificar los plásticos se pueden realizar algunas pruebas y observar los resultados comparán-
dolos con la siguiente tabla. Señala de qué plástico se trata en cada caso (debes indicar el nombre 
completo).

Se funde 
con el fuego

Llama Flota Flexibilidad Dureza

PVC sí
verdosa; se apaga al 
quitar  la fuente de calor

no
puede ser 
rígido o 
flexible

fácil de rayar

PE sí
azulada; se enciende 
fácilmente

sí flexible muy fácil de rayar

PS sí
amarilla; se enciende 
fácilmente

no poco flexible fácil de rayar

PF no
débil, brillante; cuesta 
encenderse y se 
carboniza

no rígido
algo difícil de rayar, 
al hacerlo 
desprende polvo

PET sí amarilla, brillante no rígido fácil de rayar

UF no
igual que el PF, pero 
con llama amarilla

no rígido
algo difícil de rayar, 
al hacerlo 
desprende polvo

UP no
débil, brillante y 
humeante

no rígido
algo difícil de rayar, 
al hacerlo 
desprende polvo

1.	 Al intentar doblarlo se comprueba que es rígido y al quemarlo se observa claramente que la llama es 
de color amarillo.

	 Se tr

ata de PET (polietileno tereftalato).

2.	 Al intentar rayarlo se comprueba que cuesta muy poco, al sumergirlo en el agua se comprueba que 
no flota y al intentar doblarlo se comprueba que es muy rígido.

	 Puede ser PVC o PET (policloruro de vinilo o polietileno tereftalato).
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3.	 Al sumergirlo en el agua se comprueba que flota.

	 Se tr

ata de PE (polietileno).

4.	 Al sumergirlo en el agua se comprueba que no flota y al quemarlo se observa que la llama es ama-
rilla y el objeto no se funde.

	 Se t

rata de UF (urea formaldehído)

5.	 Al intentar doblarlo se comprueba que es poco flexible y al quemarlo se observa que la llama es de 
color amarillo y el objeto se funde.

	 Se tr

ata de PS (poliestireno).

6.	 Al intentar doblarlo se comprueba que es rígido y al quemarlo se observa que produce mucho humo.

	 Se trata de UP (resinas de poliestireno).
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Unidad 5

Nombre: Curso:

Ficha R5-b
Plásticos

Trabajo con materiales:
los plásticos

Proceso de eliminación de los residuos plásticos

La ilustración muestra el proceso que se sigue para eliminar residuos plásticos. Explica paso a paso 
este proceso siguiendo la numeración indicada.

  1.	 Se extraen de la tierra las materias primas (carbón, gas, petróleo) para fabricar el plástico (granula-
do o en polvo) en las industrias de fabricación de plásticos.

  2.	 El plástico fabricado en gránulos o en polvo se traslada a las industrias de transformación de plás-
ticos.

  3.	 Las industrias de transformación de plásticos elaboran los productos de plástico para el consumo, 
para las casas o para otras industrias.

  4.	 Una vez usados estos productos, o cuando se han estropeado, se generan los residuos.

  5.	 Si los residuos plásticos no se reciclan, hay que llevarlos a los vertederos. Ésta es la solución menos 
deseable.

  6.	 De todos los residuos sólidos urbanos hay que seleccionar los plásticos para poder reciclarlos.

  7.	 Algunos plásticos se tratan para volver a obtener polvo o gránulos.

  8.	 El plástico reciclado, en gránulos o en polvo, se lleva de nuevo a las industrias de transformación.

  9.	 El plástico que no se puede reciclar se incinera para obtener energía.

10.	 La energía obtenida se transporta a los lugares de consumo.

11.	Algunos plásticos son tratados químicamente mediante un proceso de pirólisis.

12.	 Los productos obtenidos de la pirólisis se vuelven a llevar a las industrias de fabricación de plásticos.

Industria de fabricación Industria de transformación

Materias primas
(granulado y polvo)

Energía

Materias primas químicas

Incineración en hornos. La energía calorífica desprendida
se aprovecha para producir electricidad

Reciclaje del
plástico para volver a convertirlo

en un nuevo producto

Pirólisis.
Es la conversión de los plásticos en sus elementos
individuales para volver a fabricar nuevos plásticos

Recogida
selectiva

Consumo y utilización de los
productos acabados

Basuras

Carbón

Gas

Petróleo
Residuos
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Unidad 6

Nombre: Curso:

Ficha R6-a Introducción 
a la electricidad

Elementos de un circuito eléctrico

A continuación se muestra una serie de componentes que pueden formar parte de circuitos:

Clasifica los componentes anteriores según se indica en la siguiente tabla:

1

4

7

5

2 3

6

10

9
7

GENERADORES

RECEPTORES

ELEMENTOS DE CONTROL

NÚMEROS

1, 5, 6

2, 7, 8, 9, 10

3, 4
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Unidad 6

Nombre: Curso:

Ficha R6-b Introducción 
a la electricidad

Análisis de un circuito eléctrico

Observa el circuito de la figura y responde a las cuestiones planteadas.

1.	 Clasifica los componentes según se indica en la siguiente tabla:

2.	 ¿Qué ocurrirá si cerramos el interruptor S?

Iluminará la bombilla B2.

3.	 ¿En qué situación sonará el zumbador Z?

Estando cerrado el interruptor S, el conmutador C en la posición 2 y presionando el pulsador P.

4.	 Estando cerrado el interruptor S, ¿qué pasará si accionamos el conmutador C?	

Las bombillas B1 y B2 quedarían conectadas en paralelo y las dos iluminarían al máximo.

5.	 En el caso de que las bombillas B1 y B2 estén iluminando a la vez, ¿qué ocurrirá si se funde la bom-
billa B1?

Que la bombilla B2 seguiría iluminando porque están conectadas en paralelo.

GENERADORES

RECEPTORES

ELEMENTOS DE CONTROL

LETRAS

G

B1, B2, Z

S, C, P

S

2

C

P
Z

3

1

B

G +_

B

1

2
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Unidad 6Ficha R6-c Introducción 
a la electricidad

Conexión en serie y en paralelo

A continuación se muestran dos maneras diferentes de instalar un alumbrado con tres bombillas:

1.	� Cuando se cierra el interruptor, ¿en cuál de los dos circuitos brillarán más las bombillas? ¿Por qué? 

	 Al cerrar el interruptor brillarán más las bombillas en el circuito 2 porque están conectadas en paralelo 
.

2.	 En el circuito 1, la bombilla B1 se funde y deja de funcionar. ¿Qué pasará con el resto de bombillas 
del circuito?

	 También dejarán de funcionar porque el montaje de las tres bombillas es de conexión en serie. 

3.	 En el circuito 2, la bombilla B1 se funde y deja de funcionar. ¿Qué pasará con el resto de bombillas 
del circuito?

	 Continuarán funcionando porque las tres bombillas están conectadas en paralelo. 

4.	 Observa cada una de las bombillas de los circuitos. 

a) ¿A qué tipo de lámparas corresponden: incandescentes o fluorescentes?

	 A lámparas incandescentes.

b) �¿A qué componente del circuito corresponden: generador, receptor o elemento de control?

	 Al receptor.

B1

B2

B3

B3B2B1

1 2S S
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Nombre: Curso:

Internet. Búsqueda  
de informaciónUnidad 7Ficha R7

Fotocopiable © Editorial Teide	 TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA

Imágenes y vídeos con Google

Google dispone de buscadores específicos de imágenes y vídeos que nos pueden ser de gran utilidad 
a la hora de elaborar trabajos. Procedemos a comprobar lo sencillo que resulta usar esos buscadores.

1.	 Accede a la página web de Google: http://www.google.es

2.	� Fíjate en el menú que aparece en la esquina superior izquierda. Entre otras opciones, observa el 
buscador de imágenes y el de vídeos.

3.	 Pon el puntero del ratón sobre Imágenes y haz clic con el botón izquierdo.

4.	� Vamos a buscar logos de Google. Para ello, introduce en el buscador las palabras «Google logo». 
Fíjate en el gran número de resultados que aparecen y en la originalidad de los logos.

5.	 Pon el puntero del ratón sobre Vídeos y haz clic con el botón izquierdo.

6.	� Vamos a buscar un vídeo sobre logos de Google. Para ello, introduce en el buscador las palabras 
«Google logo» (puede que ya aparezcan en el buscador de la actividad anterior). Encontrarás un 
vídeo titulado Very Best Google Logo Doodle Montage Ever. Visualízalo, ya que es una interesante 
selección de logos.
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